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ELOSZO

A globalizal6do, digitalizalodo, térben és id6ben egyre kevesebb korlattal
biré XXI. szazad iskolait sokan kritizaljak. Vannak, akik elégedetlenek az ok-
tatasi modszerekkel, a taneszkozokkel, elavultnak tartjak a tananyagot, a tan-
konyveket, meg akarjak reformalni a tantargyi struktarat, az ellen6rzési és ér-
tékelési rendszert, néhanyan pedig az oktatas teljes architektarajat szeretnék
4j alapokra helyezni. A valtoztatasra vonatkozé elképzelések és javaslatok
azonban sokszor teljesen ellentétesen fogalmazdédnak meg, kompromisz-
szumra pedig csak ritkan van lehetség.

A digitalis technoldgia iskolai alkalmazasa az egyik olyan kérdéskor, mely
rendkiviil szélséséges allaspontokat general. A papir alapu taneszk6zok és eh-
hez kapcsoléddan a kéziras tanitasanak teljes elhagyasatdl kezdve a tanuldk
mobiltelefon-hasznalatanak iskolai tiltasig szamos példat lathatunk a kilon-
b62z6 viszonyulasokra, egységes allaspontrdl egyaltalan nem beszélhetiink.

Konferenciasorozatunk pontosan azzal a szandékkal jott 1étre, hogy se-
gitsen rendet teremteni az elvardsok meglehetésen bonyolult, ellentmondasos
rendszerében. Ennek érdekében lehetéséget kivanunk biztositani szakmai ta-
lalkozasokra és eszmecserékre mindazoknak, akik a digitalis pedagoégiahoz, a
digitalis oktatashoz kapcsolodo témakorokben kutatnak, oktatnak vagy fej-
lesztési tevékenységet végeznek. Reményeink szerint az eléadasok utan kiala-
kulé beszélgetések, vitak segitik a sziikséges valtoztatasok beazonositasat, igy
hozzajarulnak ahhoz, hogy a digitalis technolégiaban és pedagogiaban rejlé

lehet6ségek minél jobban kiaknazhatoak legyenek.

Bizunk abban, hogy a szakmai konzultacié nem korlatozédik csupan a
konferencia id6tartamara és az el6ttink allo évben szamos tanulmanyban, ku-
tatasban, 4j tananyagokban, médszertani megoldasokban Oltenck testet az
el6adasok vagy beszélgetések hatasara kialakulé gondolatok. Ez a kotet is ezt
a folyamatot kivanja erésiteni, remélhetéleg mindenki talal majd az irasokban
motivalo, reflexiora késztetd tartalmakat.

Hasznos tanulmanyozast kivanunk!

Debrecen — Budapest, 2023. majus 21. Buda Andras — Molnar Gyorgy



Mtyds Hartydndi
UNLOCKING THE BOX OF POSSIBILITIES: EXPLORING THE

ROLE OF PRETENSE IN SIMULATION-BASED LEARNING &
IMMERSIVE LEARNING ENVIRONMENTS

Budapesti Corvinus Egyetem

matyas.hartyandi@uni-corvinus.hu

Abstract: In corporate learning and development programs, online solutions
remained in practice after the Covid-19 pandemic. The utilization of situational or
role-playing exercises during hybrid training sessions and monodramatic techniques
in e-coaching interventions have become increasingly prevalent. Simultaneously, a
growing interest in immersive learning environments, including serious games, me-
taverses, and augmented or virtual reality applications, has been observed. All of the
processes outlined previously present severe challenges as they require imagination
and a degree of abstraction from participants, including a change of perspective and
counterfactual thinking, not to mention the limiting transactional distance among
participants. Individuals possess varying levels of competency in navigating these
issues. Studies have demonstrated that pretense, a human capability, can assist in
addressing challenges.

The simulation-based learning field has devoted significant effort to identifying the
factors that support learning in immersive environments. Despite some recognition
of pretense in this context, a search of the database of Simulation & Gaming, a
leading journal in the field, revealed a lack of publications referencing the highly-
cited works of Shaun Nichols and Stephen P. Stich. This omission suggests a gap in
the literature regarding the relationship between simulation-based learning and the
cognitive theory of pretense, which warrants further exploration. A bibliometric li-
terature review approach was employed, utilizing the Scopus database. The seminal
work of Nichols & Stich (2000) served as the starting point. Articles that cited it
were collected and analyzed to understand the current state of research on pretense,
especially in connection to learning theories.

Results show that the original debate over Nichols and Stich's work, which happened
between 2000 and 2004, grew into a vigorous discussion that continues to this day,
with an average of 10 new documents every year. The bulk of articles is in the field
of art and humanities, with psychology and social sciences coming in second and
third. Scopus analytics revealed the five most prolific writers on the subject of
pretense, as well as the universities that created the most articles. A co-citation analy-
sis discovered four distinct clusters among the most relevant articles. The last round
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of literature filtering resulted in the preservation of twelve English journal articles
that addressed pretense and had the keyword of learning, with keywords from three
distinct groups discovered among them. As an academic contribution, this review
has shown a gap in the literature connecting the cognitive capability of pretense to
simulation-based learning and immersive learning environments. Moreover, this
study highlights the importance of understanding pretense’s crucial role in human

resource development programs.

Keywords: blended learning, bibliometric review, immersive learning environments,

pretense, role-playing, simulation-based learning.

Introduction

Even after the Covid-19 outbreak, corporate learning and development
initiatives continued to use online solutions. Blended or hybrid training cour-
ses are becoming increasingly common., with scenario or role-playing exer-
cises utilized to enhance participation. Monodramatic methods have been
used in e-coaching interventions for similar reasons (Geif3ler, 2022). Immer-
sive learning environments are also gaining popularity. The potential of
serious games, metaverses, and augmented or virtual reality applications in

training and development is being investigated (Goldman Sachs, 2018).

This shift towards online solutions, hybrid training sessions, and immer-
sive learning environments, however, is fraught with difficulties and presents
a unique set of challenges. Participants must use their imaginations, engage in
some abstraction, and display counterfactual thinking abilities (Gopnik &
Walker, 2013). Moreover, the restrictions of transactional distance, or the
degree to which participants experience a feeling of closeness with others,
might affect the success of the training programs (Moore, 1993). Individuals'

levels of competency in managing these difficulties may vary.



To solve these issues, research has shown that pretense, a human capa-
bility, may be used to create an immersive learning experience (Stich & Tarzia,
2015). Individuals can obtain experience in a secure and controlled setting by
simulating an experience that they are not actually having. Moreover, pretense
requires creativity and counterfactual reasoning, both of which are necessary
for negotiating the intricacies of immersive learning environments. Learners
can build the competencies needed to succeed in these sorts of training prog-

rams by utilizing pretense.

As technology advancements create new options for digital learning and
development, e-learning and blended learning platforms are becoming more
recognized as learning environments. As digital interfaces become more
sophisticated and lifelike, they can increasingly be seen as a simulation of a
slice of reality. Under these conditions, the issue now is which user experience

(UX) aspects are most favorable to learning.

Efforts have been made by the simulation-based learning field to deter-
mine the factors that facilitate learning in immersive environments, as
highlighted by Hallinger and Wang (2019). Although some recognition of
pretense in this context has been made by Harviainen and Lieberoth (2011),
a recent search of Simulation & Gaming, a leading journal in the field
(Nguyen and Hallinger, 2020) did not reveal references to the highly-cited
works of Shaun Nichols and Stephen P. Stich, A cognitive theory of pretense.
Their work's omission indicates a possible gap in comprehending the link
between simulation-based learning and the cognitive theory of pretense. This
is especially relevant considering the function of pretense in children's cogni-
tive development and its potential involvement in altering adults' cognitive

processes. Pretense is the ability to portray things and events in a way that



differs from their true condition, and it is necessary for problem-solving, de-

cision-making, and social involvement.

Understanding the previously described link is essential for developing
more successful immersive learning environments. If pretense is crucial in
immersive learning, for example, educators and designers should provide
more opportunities for learners to engage in pretend play and role-playing
activities (Makransky & Petersen, 2021). This might help with the develop-
ment of skills like perspective-taking, empathy, and creativity, which are ne-
cessary for success in a range of settings. Furthermore, investigating the con-
nection between simulation-based learning and pretense theory might have
far-reaching consequences for our knowledge of how people learn in general.
If pretense is a major component of learning, it may bring traditional views
of learning as solely the development of information and abilities into
question. It might also imply that learning is a more nuanced and diversified

process including imagination, creativity, and social interaction.

As a result, greater research into the relationship between simulation-
based learning and pretense theory is necessary. This area of study might have
far-reaching ramifications for the design and implementation of effective im-
mersive learning environments. A bibliometric literature review technique
shall be used with the Scopus database to analyze the current status of rese-
arch on pretense, specifically its interaction with learning theories, with

Nichols and Stich's foundational work (2000) acting as the starting point.

Methodology

The methodology of this paper borrows heavily from two bibliometric

reviews co-authored by Philips Hallinger about simulations (Hallinger &
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Wang, 2020; Ngyuen & Wang, 2020). These articles go back to Zupic and
Cater (2015), who emphasized the need for mapping and the integration of
previous research models, techniques, and findings. Natural sciences, social
sciences, engineering, management, and education have all used scientific
mapping (Hallinger & Kovacevi¢, 2019). One form of science mapping, the
so-called bibliometric review method does not examine the conclusions of a
body of research. Instead, it uses bibliographic meta-data to acquire insights
into knowledge creation trends within an area of study (Hallinger & Wang,
2020) or the content of a particular outlet (Ngyuen & Wang, 2020). This
section details the processes utilized to locate documents and conduct bibli-

ometric analysis.

Bibliometric meta-data was collected from a huge corpus of papers on
pretense to track patterns in knowledge generation, the academic impact of
authors, papers, and journals, and the intellectual structure of a knowledge
base (van Eck & Waltman, 2014). For this review, the Scopus (2023) search
engine was used to identify all articles citing the seminal work of Nichols &
Stich (2000), A cognitive theory of pretense. The PRISMA (Preferred Reporting
Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses) approach to reporting pro-
cedures was followed in the identification of the database of articles (Moher
et al., 2010). Scopus was chosen due to two reasons. First, it allows exporting
of bibliographic data associated with a collection of documents (Boyack et
al., 2008). Secondly, it has superior coverage of social science, management,

and education-related publications (Mongeon & Paul-Hus, 2016).

An open-ended search was conducted to gain a broad and long-term
perspective on pretense with no limitations on the discipline. An explorative
Google scholar search yielded 531 citations on Nichols & Stich (2000).

However, using Reference search in Scopus showed only 227 documents,
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including conference papers, book chapters, books, and journal articles. Due
to variances in the size of the databases, Scopus citations are often bigger in
magnitude than those acquired from Web of Science, but lower than Google
Scholar totals. Then Scopus filters were used to limit the search to English
journal articles. This step resulted in 149 documents for most bibliometric
analysis. As a final narrowing criterion, the keywords of the 149 documents
were accessed and only 12 documents were kept that contained a keyword of

learning or causal learning. For a summary of these steps, see Table 1.

Data extraction and analysis were also based on Hallinger’s articles. The
149 Scopus papers' bibliographic data were transferred to a master MS Excel
file for storage and descriptive data analysis. Author affiliation, paper title,

keywords, abstracts, and citation data were among the meta-data.

Table 1. The process of filtering the literature

FIND-
STEP ING PROMPT
531

S‘;"%li citati- | nichols stich 2000

chola ons
Rsecf:fe‘f‘e dizz_ REF (nichols AND stich AND 2000 AND "A

searchc rneilts cognitive theoty of pretense")
Scopus: Li- 155 REF (nichols AND stich AND 2000 AND "A
miting to docu. cognitive theory of pretense”" ) AND (LIMIT-TO (
journal ar- |~ | DOCTYPE,, "ar")) AND (LIMIT-TO (SRC-

ticles TYPE, "j"))
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REF (nichols AND stich AND 2000 AND "A
Scopus: Li- 149 cognitive theory of pretense" ) AND (LIMIT-TO (
miting to docu- | DOCTYPE, "ar")) AND (LIMIT-TO (SRC-
English ments | TYPE, "j")) AND (LIMIT-TO (LANGUAGE
, "English" ) )

REF (nichols AND stich AND 2000 AND "A

Scopus: Li- cognitive theoty of pretense”" ) AND (LIMIT-TO (
miting to 12 DOCTYPE , "ar")) AND ( LIMIT-TO ( SRC-
Keywords docu- | TYPE , "i"y) AND (LIMIT-TO (LANGUAGE

about ments | "English")) AND (LIMIT-TO ( EXAC-
Learning TKEYWORD , "Learning") OR LIMIT-TO (

EXACTKEYWORD, "Causal Learning" ) )

The study employed Scopus analytical techniques to examine the com-
position, growth, disciplinary and institutional distribution of the pretense
knowledge base. VOSviewer software was used to perform citation, co-cita-
tion, co-word, and network visualization analysis (van Eck & Waltman, 2014).
Citation analysis was used to identify key writers and documents in the
pretense literature (Zupic & Cater, 2015). While doing citation analysis, VOS-
viewer determines how many times documents (or authors) in the review

database were cited by other Scopus papers.

The study also looked at co-citations for major papers and authors. Two
publications are co-cited if a third publication references both of them in its
reference list (Small, 1973). This strategy is founded on the fundamental con-
cept that the more frequently two articles are referenced together, the more
probable their content is connected (van Eck & Waltman, 2014). Author co-
citation maps have been utilized to uncover the intellectual structure or rese-
arch traditions that comprise a knowledge base as co-citation analysis can re-

veal relationships between and among authors within a body of literature and
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offers a complementary perspective to traditional citation analysis. (Hallinger
& Kovacevi¢, 2019; White & McCain, 1998; Zupic & Catet, 2015). Author
co-citation analysis was used in this review to map the schools of thought or
research themes that represent the review corpus' intellectual structure (Bor-
ner et al., 2003; White & McCain, 1998), and VOSviewer software was used
to create visual representations or network maps based on author co-citation

analysis.

For the final twelve papers, this study used keyword co-occurrence
analysis, sometimes known as co-word analysis, to find relevant trends in the
smaller pretense & learning literature base. Co-word analysis, similar to co-
citation analysis, explores the frequency of keyword occurrence and keyword
co-occurrence (van Eck & Waltman, 2014). It counts the number of articles
in which two keywords appear together in the titles, abstracts, and author

keyword lists of papers in the review database.

Results & Discussion

Considering the 227 documents identified in the second filthering phase,
Scopus analytics (see Figure 1) showed that the five most prolific authors on
the topic of pretense are Shaun Nichols, Hannes Rakoczy, Ori Friedman,
Peter Langland-Hassan, and Michael. Tomasello. They revealed that Yale
University, the Max Planck Institute for Evolutionary Anthropology, The
University of Arizona, the University of Leeds, and the Univesity of Watetrloo

produced most of the publications.
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Documents by author Documents by affiliation

Fiiedman, 0. I Yole Universiy I
Nichols, 5. University of Wateroo I
Rakoczy, H. Max Planck Institutf . I
Langland-Hassan, P. University of Virginia I
Ullrd, A5, I e
Casas-Roma, ). Universiteit Antwerpen | IREEE
Gendler, TS.  EEG— Rutgers University—. I
Gmitrov,|. I Universitat Obert d . NN
Guo,Y. Université de Gentve N
Huertas, A [N University of Leeds NN

o

25 5 75 o 25 5 75

Figure 1. Documents by author and affiliation (Source: Scopus Analytics)

The Document by Year function in Scopus analytics (see Figure 2)
highlighted that the original debate around the Nichols & Stich (2000) work

took place between 2000 and 2004 with an average of five articles per year.

Documents by year

20

Documents
=
=

5

¢ 2001 2003 2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021 2023
- Year
ORIGINAL HIGHS & LIVELY
DEBATE LOWS DISCUSSION

Figure 2. Documents by field (Source: Scopus Analytics, modified by author)

The following eight volatile years have seen lows in 2010 with only three
publications and a peak in 2012 with eighteen. The discussion plateaued but

continues with an average of ten new documents per year.

Narrowing the dataset down to 149 English journal articles in phase four,
another Scopus Analytics method (see Figure 3) showed that most (89) docu-

ments belong to the Art and Humanities field. Psychology follows it with 61
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publications, and 43 comprise the Social Sciences cluster. Minor but still sig-
nificant research fields on pretense consist of Neuroscience (28), Medicie (11)

and Computer Science (11).

Other (1.9%) \

Mathematics (0.8%)
Biochemistry, G... (0.8%)
Agricultural an... (0.8%)
Nursing (1.2%)
Medicine (4.3%) /,

" Arts and Humani... (34.6%)

Computer Scienc... (4.3%) ~ /
Neuroscience (10.9%)

Social Sciences... (16.7%)

Psychology (23.7%)

Figure 3. English journal articles on pretense by field (Source: Scopus Analytics)

The twenty highest cited articles in the phase four pretense data set was

marked out by Scopus citation analysis. Table 2 summarizes the results.

Table 2. The twenty highest cited articles in the pretense literature

Authors Title Year Journal Citatons
Gendler T'S. Alief in action (and 2008 Mind and Langu- 193
reaction) age
Wilson D, | Lne pragmatics of verbal ¢ Lingua 193
irony: Echo or pretence?
The role of pretend play in Early Childhood
Bergen D. children's cognitive deve- | 2002 Research and 192
lopment Practice
. Pretend Play as Twin Earth: Developmental
Lillard A. A Social-Cognitive Analysis 2001 Review 145
Oztop E., . . .. .
Wolpert D., Mgntal state inference using 2005 Cognitive Brain 124
visual control parameters Research
Kawato M.
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Mothers' Behavior Modi-

Lillard A.S., . .
Witherington fications during Pretense 2004 Developmental 109
D.C and Their Possible Signal Psychology
o Value for Toddlers
Young children know that
Rakoczy H., trying is not pretending: A
Tomasello M., | test of the "behaving-as-if" | 2004 Df)vel(ilprlnental 94
Striano T. construal of children's eatly syehology
concept of pretense
Emotions as metarep-
. . resentational states of mind: Cognitive
Reisenzein R. Naturalizing the belief- 2009 Systems Research %0
desire theory of emotion
Empathy with inanimate . .
Misselhorn C. objects and the uncanny 2009 Minds ar?ds Machi- 86
valley €
Richert R.A., Preschoolers' Quarantining Child Develop-
) . 2011 77
Smith E.IL. of Fantasy Stories ment
Mindreading and the cogni- .
Nichols S. tive architecture underlying | 2001 Mind and Langu- 77
altruistic motivation age
oo oot | st ot o
Carruthers P. . - o 2002 | the Philosophy of 74
its connections with child- .
Science
hood pretence
The conceptual underpin-
Friedman O., nings of pretense: Pre- ..
Leslie A.M. tending is not 'behaving-as- 2007 Cognition 67
if
Rakoczy H. Pretenc§ as.lnd1v1.dual .and 2008 Mind and Langu- 63
’ collective intentionality age
Weisberg D.S., | What belongs in a fictional 2009 Journal of Cogni- 50
Goodstein J. world? tion and Culture
Just the imagination: Why .
Nichols S. imagining doesn't behave 2006 Mind a:deLangu— 56
like believing &
Nous-Supple-
Gendler T'S. Self-deception as pretense | 2007 | ment: Philosophi- 55
cal Perspectives
Trawick- GO‘?dt‘ﬁt tf.“her‘fihif play Early Childhood
Smith J., jteractions and the 2011 Research Quar- 53
Dziurgot T subsequent autonomous terly
’ play of preschool children
Rakoczy H., On tools and toys: How Developmental
Tomasello M., | children learn to act onand | 2005 oP 52
. : o . Science
Striano T. pretend with Virgin objects
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Conducting a co-citation analysis on these 149 English journal articles

resulted in the nineteen most co-cited articles with a threshold of five,

meaning that only those articles that were co-cited at least five times in the

data set were included in the final co-citation map (see Table 3).

Table 3. The nineteen highest co-cited articles

venscroft, I.

philosophy and psychology

Authors Title Year | Type | Cluster
Vygotsky, L. S. | Mind in society: D.evelopment of higher 1978 | Book Blue
Cole, M. psychological processes
Fein, G. G. Pretend play in ch11dhood: An integrative 1981 | Article | Blue
review.
Leslie, A. M. Pretense and'representathn: :l:he o1igins | 1 geo | Aide | Green
of" theory of mind
Walton, K. L. Mimesis as make-believe: O'n the foundati- 1990 | Book Red
ons of the representational arts
Perner, J. Understanding the representational mind. | 1991 | Book | Yellow
Lillard, A. S. Pretend play skills an.d the child's theory of| 1993 | Asticle | Green
mind
Young children's conceptualization of
Lillard, A. S. pretense: Action or mental representati- | 1993 | Article | Green
onal state?
Yablo, S. Is conceivability a guide to possibility? | 1993| Article Red
. Pretending and believing: Issues in the .
Leslie, A. S. theory of ToMM 1994| Article| Green
Individual differences in young child-
Youngblade, L. |ren's pretend play with mother and sibling: .
M. Dunn, J. Links to relationships and understanding 1995 Article)  Green
of other people's feelings and beliefs
Tomasello, M. The cultural origins of human cognition | 2009| Book Blue
Harris, P. L. The work of the imagination 1991 Book | Yellow
Nichols, S., .. .
Stich, S. A cognitive theory of pretense 2000| Article| Green
Lillard, A. Pretend play as twin eartb: A social-cog- 2001 Article Blue
nitive analysis
Currie, G., Ra- Recreative minds: Imagination in 2002]  Book Red
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Nichols. S Mindreading: An integrated account of
CROS, S pretence, self-awareness, and understand- | 2003| Book | Yellow
Stich, S. . .
ing other minds
Doggett, T, . . R .

Foan, A Wanting things you don’t want 2007| Article| Green
Welsberg., D.S., What belongs in a fictional world 2009| Article Red
Goodstein, J.

Langland-Has- Pretense‘, imagination, and belief: The 2012 Article Red
san, P. single attitude theory

The visualization of VOSviewer classified these nineteen articles into

four distinct clusters based on closeness to each other (see Figure 4).

(lesiie,2.m, pretending nd J

(_perner, . (1391) ]

[ harris, p., (2000) the work ofij

{;\g VOSviewer

Figure 4. Co-citation map of the pretense literature (source: VOSViewer)

Because of the above detailed data collection process, the program natu-
rally put the work of Nichols & Stich (2000) in the hub of the co-citation
map. Its green cluster contains six articles that form the center of the litera-
ture. The yellow cluster only includes three documents, all books about the

mind. Four documents ont he social and evolutionary aspects of pretense
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consists the blue cluster. It is still unclear what links the six very different

documents in the red clustet.

The fifth and final phase of literature filthering preserved the twelve

English journal articles that discussed pretense and contained the keyword of

learning. Table 4 contains their information.

Table 4. Twelve English journal articles about pretense and learning

Authors Title Year Journal Citations
Richert R.A., Preschoolers' Quarantining of Child Develop-
. . 2011 77
Smith E.I. Fantasy Stories ment
Friedman O, The conceptual u.nde?:pmm?gs of B
Leslie AM pretense: Pretending is not 'beha- | 2007 Cognition 67
o ving-as-if
Rakoczy H., On tools and toys: How children Developmental
Tomasello M., | learn to act on and pretend with | 2005 evelopmenta 52
. . . Science
Striano T. Virgin objects
Gilead M., Trope AboYe and beyond the. concrete: Behavioral and
. The diverse representational subst-| 2020 . . 38
Y., Liberman N. L. . Brain Sciences
rates of the predictive brain
Just pretending can be really
Sutherland S.L., |learning: Children use pretend play Developmental
. S . 2013 28
Friedman O. as a source for acquiring generic Psychology
knowledge
Sutherland S.L., Preschoolers Acquire General 2012 Child Develop- 25
Friedman O. | Knowledge by Sharing in Pretense ment
Magid R.W., . . ..
Sheskin M., Imagination Izllgd itél:a%eneranon of 2015 Coglr(ljnrx;eefl)teve— 2
Schulz L.E. W ) P
Pretense and possibility-a theoreti-
Walker C.M., cal proposal about the effects of 2013 Psychological 16
Gopnik A. pretend play on development: Bulletin
Comment on Lillard et al. (2013)
Hopkins E.J., Journal of Expe-
Dore R.A,, Lillard| Do children learn from pretense? | 2015 | rimental Child 14
AS. Psychology
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Effectiveness of adaptive pretend Research in
Hsieh H.-C. Play on Zl,ffecnve cxpression and 2012 | Developmental 9
imagination of children with ce- NI
rebral palsy Disabilities
L . Australasian
Williams D. Imaginative Constramts and Gene- 2021 Journal of 3
rative Models .
Philosophy
- . , . . Journal of Expe-
Baer C., Fried- |Children's generic interpretation of 2016 | rimental Child 3
man O. pretense
Psychology

The co-word analysis showed three distinct clusters among the keywords
of these articles with a threshold of three, meaning that only those words that
were co-occured at least three times in the data set were included in the final

co-word map (see Figure 5).

65}5 VOSviewer

Figure 5. Co-word map of the pretense and learning journal articles (source: VOSViewer)

The blue cluster can be labeled as general as it contains the keywords of
imagination, knowledge, and learning, all central topics to the relationship of

pretense and learning. The red cluster includes eight keywords: article, child
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development, cognition, concept formation, fantasy, human, humans, and
physiology. The common point in these keywords is their connection to the
evolutionary features of pretense. The green cluster consists of seven
keywords about different aspects of pretense, mostly connected to children
and development: a controlled study, child (preschool), female, male, play and

playthings, preschool child, and pretend play.

Conclusion

The five most prolific writers on the subject of pretense, as well as the
universities that generated the most articles, have been discovered by Scopus
analytics. The initial dispute over Nichols and Stich's wotrk occurred between
2000 and 2004, turned into a lively discussion and still exists today with an
average of ten new documents per year. The majority of papers are in the area
of Art and Humanities, followed by Psychology and Social Sciences. A co-
citation study revealed four different clusters among the most relevant ar-
ticles. The final stage of literature filtering resulted in the retention of twelve
English journal articles that addressed pretense and contained the keyword

of learning, with three different groups found among their keywords.

The study's limitations are serious because it did not address the
substance of the papers examined, only analyzed their meta-data. This phase
of this research could only open the box of pretense literature, a systematic
literature evaluation is required to complement and complete the procedure
and to contrast the findings with the simulation-based learning literature

about immersive learning environments.

However, as an academic contribution, this study identified a gap in the

literature by linking the cognitive theory of pretense to simulation-based
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learning and immersive learning environments. Furthermore, this research
emphasized the significance of comprehending pretense's critical position in

learning, thus in human resource development programs.
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Absztrakt: A digitalis technolégiak meghatirozé szerepet tdltenek be az élet szinte
minden tertletén. Az 4j és Gjabb technoldgiak, eljarasok egyfajta innovaciés motos-
ként mikédve megallas nélkil formaljak a gazdasagot, és vele parhuzamosan jelen-
t6s tarsadalmi valtozasokat is el6idéznek. Az innovacié kiteljesedése nagymértékben
fiige a tarsadalom tagjainak digitalis kompetencidjanak szintjétSl, ezért nem meglepd,
hogy az oktatds kulcsfontossagu szerepet jatszik ezen a terilleten. Az oktatasi intéz-
mények a tanitasi-tanuldsi folyamatokon keresztil kiilonféle készségek és képességek
birtokaba juttatjik a tanuldkat, {gy formalva alkalmassa a tirsadalmat arra, hogy meg-
feleljenck a kiillénb6z6 kihivasoknak. Az oktatds szerepének kiemelt jelentGségét az
oktataspolitika is felismerte, melynek eredményeképpen a digitalis készségek fejlesz-
tése mar az alapfoku intézmények harmadik évfolyamatdl kezdve elkezdédik, illetve
nem csak egy, hanem t&bb tantirgy keretein belil is megvalésul. Tekintve, hogy a
digitalis kompetencia a mai kor elvarasainak titkrében egyértelmiien kulcskompeten-
ciaként jelenik meg mind a tarsadalmi, mind pedig a gazdasagi szféraban egyarant, a
vonatkozo késségek és képességek szintje meghatarozo jelentéséggel bir az emlitett
teriileteken. Az oktataspolitika els6sorban a tanulok fejlesztésére helyezi a hangsulyt,
feltételezve azt az optimalis kiindul6 allapotot, amelyben minden mds tényezd a meg-
felel6 szinten és mértékben adva van ahhoz, hogy ezt a folyamatot végil sikerre vi-
gye. Nagyon fontos lenne azonban a bemeneti kériilményeket is vizsgalni, amely jo
viszonyitasi alapot adna a folyamat végén ténylegesen elért eredmény szintjéhez, Gsz-
szehasonlitva ezt az atlagosan elvarthoz képest. A digitalis kompetencia mérések pe-
dagogus-korre torténd kiterjesztését tobb kutatd is kezdeményezte mar, melyhez sa-
jat mérSeszk6zok is rendelkezésre allnak. A mérések segitségével tisztabb képet kap-
hatunk az oktatashoz sziikséges digitalis tudas szintjérol, amely alapvetSen hatarozza
meg a vonatkozo tanitasi-tanulasi folyamatok sikerességét. A tanuldk digitalis kom-
petencidjanak fejlesztésén tal a digitalis technologiak kival6 lehetSségeket kinalnak
az oktatasi folyamatok tdmogatasara, 6sztonzésére is, azonban legtobb esetben még-
sem tapasztalhaté a varva vart atiité siker. Tanulmanyunkban kisérletet tesziink arra,
hogy feltarjuk a hattérben meghtiz6dé ok-okozati 6sszefliggéseket. Bemutatjuk a vo-
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natkoz6 oktataspolitikai dllaspontokat, illetve részletesen korbejatjuk az alapfoku in-
tézmények altalanos oktatasinformatikai kérdéskorét, kiemelve az esetleges helyi
adottsagokat. A digitalis technoldgia altal nydjthat6 innovativ lehetGségek kapcsan
megvizsgaljuk a kbznevelésben jelenleg is megvalosithaté lehetGségeket, majd a ta-
nitasi-tanulasi folyamatok timogatasat szem el6tt tartva kitériink a legtjabb techni-
kak és eljarasok jovébeni alkalmazasanak modelljeire.

Kulcsszavak: kéznevelés, Al, mesterséges intelligencia, oktatastechnologia, digitalis
kompetencia

Bevezetd gondolatok

A digitalis technoldgiak egyre inkdbb meghatarozé szerepet toltenek a
tarsadalmi és gazdasagi élet mindennapi szinterein. Jelent6s, formald hatassal
vannak nemcsak a gazdasagra, de alapvetGen meghatarozzak annak a médjat
is, ahogy a mindennapi életiinket éljuk, szervezzik: hogyan dolgozunk, kom-
munikalunk, miképpen vesziink részt a tarsas tevékenységekben, illetve
mennyire jutnak hangsulyos szerephez ezek az eszkdzok a kikapcsolodas, a
szorakozas kiilonboz6 tertiletein. A digitalis eszk6z6k nemcsak formaljak éle-
tinket, de egyfajta innovaciés motorként is szolgalnak, hiszen ahogy egyre
inkabb boévil az eszkoztar és fejlédnek ezek az eszkozok, az maga utan
vonzza egyrészt a hozzajuk kapcsolodoé technoldgiai megoldasok, masrészt a
rajuk tamaszkodo, Gket felhasznald tevékenységi korok bovilését, fejlédését
is. A technolégia innovativ képessége azonban nagymértékben fiigg a tarsa-
dalom digitalis készségeitdl, ezért nem meglepd, hogy szoros 6sszefiiggés van
az oktatas altal kialakitott készségek és képességek, valamint a digitalis tech-
nologiak elterjedése és hasznalata kozott. Az oktatas szerepe tehat kiemelke-

déen fontos abban, hogy elmozditsa ezt az innovaciot.
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Httérben meghiizodo hatisok

Szamos példat lattunk, hallottunk mar arra vonatkozoéan, hogy a digitalis
technologiak igazan j6 lehetéségeket kinalnak a tanitasi-tanulasi folyamatok
tamogatasara, 6sztonzése, mégis, maganak a technolégianak a hatasa a hazai
oktatasi rendszerre és folyamatokra még nem volt uttoré hatasa. Az tény,
hogy az oktatasi intézmények lehet6ség szerint egyre inkabb befektetnek a
digitalis technolégiaba, 6nmagaban ez azonban még mindig kevés. Ez a fo-
lyamat legtobbszor kimertl abban, hogy magara a hardverkévetelményekre
torténik a legfébb Osszpontositas (el6feltételek, beszerzés, beszerelés, javitas,
karbantartas), arra pedig mar nincs elég figyelem forditva, hogy néveljék, fej-
lesszék a tanarok digitalis kompetenciajat, szakmai felkésziltségét, akik igy
érthet6en nem tudnak igazan hatékony stratégiakat kialakitani az IKT-okta-

tasra.

A jelenleg is tapasztalhato szakadatlan technikai Gjitasok a képzési rend-
szerrel szemben is egyedi kovetelményeket tamasztanak, hiszen maguk a pe-
dagogusok is ,,diakokka” valnak még a felnéttet oktatasa soran is. (Mészaros
& Baréti 2016). A pedagdgus, aki egyfeldl , kisténok™ a maga osztalytermé-
ben, most tanul6 is lesz: az élethosszig tartd tanulas szellemében elvileg elvar-
hat6 lenne, hogy megtanulja, hogyan lehet ezeket a technoldgiai vivmanyokat
beépiteni a tanitasi-tanulasi folyamatokba. A gyakotlat azonban mast mutat.
Koztudott, hogy a pedagogus tarsadalom atlagéletkora megallas nélkil no-
vekszik, ami azt jelenti, hogy a ma palyan tevékenykedd tanarok tobbsége
nagy valdszintséggel ugynevezett ,digitalis bevandorl6”. (Karl & Molnar
2022) Valoészindleg nem szovi mélyen at a mindennapi életteriiket, tehat fel-
tételezhetéen hianyzik a magabiztos rutin a digitalis eszk6zok kezeléséhez. A
munkahelye az az oktatasi szintér, ahol nincs valasztasi lehet6sége, egészen

egyszerden mar nem keriilheti ki a digitalis technolégiat. Vannak, akik ezt
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mindennapi sokként élik meg, szamukra ez felér egy mindennapi szorongas-
sal, frusztracioval és kiizdelemmel, ahol ,,gy6zedelmeskedni kell” a technolo-
gla 6rdogével szemben. Masok - jellemzéen a fiatalabb pedagdgus korosztaly
- koénnyebben alkalmazkodnak a valtozasokhoz, az Gj helyzetekhez. Ok in-
kabb lehetéséget latnak ebben és nem lekiizdendé problémat, ezért sokkal
inkabb nyitottak azokra a tovabbképzésekre, tanulasi lehet6ségekre, amelyek
kaput nyitnak szamukra az 0j technolégiak vilagaba. S6t, akadnak olyanok is,
akik 6nmaguktol hajtva megallas nélkul keresik azokat az 4j, innovacios esz-
kozoket és eljarasokat, amelyeket sikerrel beépithetnének a sajat oktatoi esz-

koztarukba.

Amennyiben megfelel6 sily és figyelem fordulna az IKT eszk6zok ma-
gabiztos hasznalatahoz sziikséges digitalis kompetenciak elmélyitésére, ugy
nagy valoszintiséggel a digitalis technolégidhoz valé viszonyuk, hozzaallasuk
is pozitivan valtozna azoknak a pedagégusoknak, akik eddig idegenkedtek —
és gy akar teljes elutasitassal elzarkéztak - annak hasznalatatdl. Ez legtobb-
szOr nem mas, mint félelem magatdl a technikatol. Megfelel§ képzéssel és
oktatassal ez a félelem legy6zhet6, a pedagogus hozzaallasa, személyes bealli-

tottsaga ezzel kapcsolatosan pozitiv iranyba megvaltoztathato.

Az oktatasi rendszerek és intézmények alapvetéen nyitottak az innovaci-
6ra, de a digitalis technolégiak hasznalataval torténd oktatas egy olyan komp-
lex folyamat, ami nem meril ki kizarélag a technologiai kérnyezet biztosita-
saval. A tarsadalmi valtozasokra alapvetGen lassabban, nehezebben reagald
oktatasi intézmények a technoldgiai valtozasokra joval gyorsabb valaszreak-
ciot adnak. Ahogy eltetjed az iparban vagy a gazdasagban, azzal szinte egy
idében megjelennek az iskolaban is, gondoljunk csak a szamitogépre, az in-

ternetre, a tabletekre akar. Az azonban egy joval komplexebb kérdéskort ta-
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kar, hogy ha mar rendelkezésre all maga az eszkoz, a technolégia, akkor ho-
gyan is lehetne a benne rejl6 lehetéségeket a nevelési-oktatasi célok elérése

érdekében hatékonyan kiaknazni.

A digitalis technolégiak hasznalatainak 6sztonzése, az oktatasi folyama-
tok atalakitasa nem koénnyG folyamat. Rengeteg szereplé vesz benne részt
kezdve a szakpolitikatol az intézményi fenntarton és a vezetdségen at egészen
a tantestulet tagjaiig. Az egyik legnagyobb kihivast bizonyosan a pontos tani-
tasi célok megfogalmazasa jelenti, hiszen az oktatasi intézmények, célok és
feladatok tekintetében szintenként eltérnek, illetve az azonos szinten all6 in-
tézmények az altalanos tantervi szabalyozasokon kiviil a telepiiléstdl, lakos-
sagl OsszetételtS] fiiggd tovabbi egyéni arculattal is rendelkeznek. Azt is szem
el6tt kell tartanunk, hogy a folyamatosan fejl6dé, valtozoé vilag elvarasai, ko-
vetelményei is médosulnak. Uj kompetencidk kialakitasara, emellett olyan
kompetenciak fejlesztésére helyezédik a hangsuly, amelyek eddig nem feltét-
lentl kaptak kiemelt szerepet. Az oktatasi intézményeknek fel kell tudni is-
merni ezeket az igényeket és ugy alakitani az oktatasi célokat, hogy azok a
tamasztott kévetelményeknek megfeleljenek, hiszen az intézmények ekkor
végezt¢k el maradéktalanul a feladatokat: olyan nevelést biztositottak, amely-
lyel az egyén mind a tarsadalmi, mind pedig a gazdasagi szférara kihivasainak
sikeresen meg tud felelni. Intézményi szinttSl és tipustdl fliggetlentl a digi-
talis technolégidk kétségkivil megjelennek, azonban ha az oktatasra vonat-
kozé hasznalatat vizsgaljuk, a kévetkez6 problémakkal szembestlhetink:

— didkok digitalis készségeinek hianya

— tanarok digitalis készségeinek hianya

— digitalis tanulasi szoftverek kivalasztasanak problémaja

— pedagogiai felkésziltség nem megfelel6 hozza.
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Az oktataspolitikanak és az intézményeknek miel6bb foglalkozni kell
ezekkel a kérdésekkel és megoldast talalni a fent emlitett kihivasokra annak
érdekében, hogy a digitalis technoldgia hatékony tamogatasi eszkéze lehessen
a tanitasi-tanulasi folyamatoknak és igy az oktatasi intézmények elérjék a mo-
dern, fejl6dé vilag tamasztotta célokat és kovetelményeket. Annak ellenére,
hogy 6nmagukban nem képesek forradalmasitani az oktatast, mégis, mint
megjelend és elérhetd lehet6ség végtelen tavlatokat nyithatnak meg ezen a

téren.

Oktatdsinformatika az alapfoki intézményekben

Az oktatasinformatika fogalma magaba foglalja az informatikaval kap-
csolatos ismeretek és készségek oktatasat. Célja, hogy a didkokat felkészitse a
digitalis vilagban valé boldogulasra, beleértve a napi tevékenységeket és a
munkahelyek altal timasztott kovetelményeknek valé megfelelést is. Ez lenne
maga a digitalis kompetencia, ami alatt tulajdonképpen egyrészt egy olyan
szakértelmet értiink, ami a digitalis technolégiak magabiztos és kritikus fel-
hasznalasara vonatkozik, masrészt magaba foglalja a valtozasokhoz torténd

alkalmazkodas képességét is (Karl & Molnar 2021).

Az oktataspolitika felismerte, hogy a versenyképesség fenntartasahoz be
kell fektetni a digitalis technolégiaval kapcsolatos ismeretek, készségek és ké-
pességek oktatasaba. A digitalis kompetencia minél korabbi kialakitasanak és
fejlesztésének fontossagat jelzi, hogy az oktatas szinterére vonatkozo tartalmi
szabalyoz6 dokumentumokban rendre meg is jelent az ezzel kapcsolatos felsé
szintd rendelkezés. 2020-ban felmend rendszerben bevezetésre kertlt az alap-
foku intézmények harmadikas évfolyamatol oktatott digitalis kultira tantargy,
ami tobbek k6zott a szamitogép hasznalatanak alapjait, programozasi ismere-

teket, az internet hasznalatat, adatbazis-kezelést, valamint az informatikaval
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kapcsolatos etikai kérdések oktatdsat is tartalmazza, amely egyfajta specialis
internetes kommunikacios nyelvet és technikat is fejleszthet (Sztts 2009). A
kompetencia elmélyitését segiti az az Gj megkozelités, miszerint a NAT a di-
gitalis eszkézokkel torténd problémamegoldast a digitalis kultira tantargyon
kivil a tobbi tantargy altal megvaldsitandé célok és feladatok kozé is kithzi.
Példaul természetismeret 6rakra latvanyos bemutatok készitése, vagy a ma-
gyarorakon digitalis szévegfeldolgozas, matematikaérakon geometriai szer-
kesztések megoldasa program segitségével, és igy tovabb. Itt azonban megint
visszakanyarodhatunk arra a problémara, hogy a minéségi és gazdag digitalis
tananyag hozzaférési lehet6ségek ellenére mégsem valosulnak meg a fent ki-
tlzott célok és feladatok az adott tantargyat oktaté pedagdgus nem megfeleld
digitalis kompetenciaja miatt, amelyre a NAT is felhivja a figyelmet: ,,a tech-
nologiai fejlédés nyujtotta lehetéségek alkalmazasa sokféle modszertani lehe-
tGséget biztositva segiti a tanulas-tanitas folyamatat. A XXI. szazadi tanulasi
kornyezet nélkilozhetetlen elemét képezi az iskolai tanulashoz kapcsolodo
digitalis technolégiaval tamogatott oktatasi moédszerek sokfélesége, ezért ki-
16n6sen fontos, hogy a pedagdgusok ismerjék és alkalmazzak azokat” (Ma-

gyarorszag Kormanya 2023).

A tartalmi szabalyoz6 dokumentumban megjelolt célok és feladatok tel-
jesités¢hez természetesen elengedhetetlentl sztukségesek azok a digitalis esz-
kozok, amelyek segitségével mindezek megvalosulhatnak. Erre vonatkozéan
ugy rendelkezik a NAT, hogy ,,a tanulas kézvetlen helyszineként hasznalt he-
lyiségeket (kiemelten osztalytermeket) lehetéség szerint ugy kell biztositani,
hogy a kiilonb6z6 tanulasszervezési eljarasok alkalmazasahoz a berendezések
rugalmasan és gyorsan atalakithatok legyenek, illeszkedjenek az osztalyba jaré

tanulok korosztalyi és egyéni sziikségleteihez, valamint nyugodt, biztonsagos
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és tamogato tanulasi kornyezetet teremtsenek valamennyi tanulé szamara. Le-
hetéség szerint biztositani kell, hogy a tanuldk a foglalkozasokon IKT és di-
gitalis eszk6zoket (szamitogép, mas iskolai vagy sajat eszk6z), internetkapcso-
latot és prezentacios eszkozoket vehessenek igénybe, valamint hozzaférhe-
t6vé valjanak a hagyomanyos iskolai és az elektronikus konyvtarak egyarant”

(Magyarorszag Kormanya 2023).

Bar az elképzelés j6 iranyt mutat, a helyzet azonban korantsem ilyen egy-
szerd, az intézmények jellemz6en tobb, ide vonatkozé nehézséggel is kiizde-
nek. A legnagyobb gondot a tanérakhoz sziitkséges digitalis eszk6z6k meghi-
basodasa vagy esetleges hidnya jelenti. Hosszu évek ota ,,informatikai eszkéz-
beszerzési stop”’—pal talaljuk magunkat szemben az allami fenntartast kozin-
tézményekben, ezért 0j eszk6zokhoz jutni szinte kizardlag csak palyazatok
elnyerésével lehet, egy eszk6z meghibasodasa esetén pedig annak javitasa,
potlasa komoly gondot okozhat. Tovabbi hianyossag lehet a digitalis techno-
logiat alkalmazé tandrakra alkalmas tantermek hidnya, az eszk6zok hasznala-
tanak kilonb6z6 nehézségei. Mindemellett egyéb akadalyozo tényezéi is le-
hetnek a folyamatoknak, példaul a sajat eszk6z hasznalatanak tiltasara vonat-
kozé intézményi hazirend, vagy az adott teleptlés kulturalis szintjének és sa-
jatossagainak befolyasa az intézményre. Hiaba az innovaciéra nyitott pedago-
gus, ha nincs megbizhat6 digitalis tamogatas, vagy éppen a kozosségi szellem
nem tamogatja, ugy biztonsagi okokbol vagy akar a konfliktusok elkertilése

végett inkabb nem épit ra tanorakat.

Lathatjuk tehat, hogy a folyamat sikerességéhez nem csak a pedagbgusok
nyitottsaga, batorsaga és megfelel6 tudasa kell, hanem a sziitkséges targyi el6-

feltételek megteremtése és a kozos tamogatd allaspont kialakitasa is.
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Digitilis technologia lehetéségei ma és holnap az oktatdsban

A mai viszonylatokat tekintve elmondhatjuk, hogy a korabban ismerte-
tett problémaktdl eltekintve a hazai kozoktatasi intézmények digitalis felsze-
reltsége viszonylag jonak mondhaté. Szinte minden intézmény rendelkezik
okostablakkal (a hozza tartozé szoftvertamogatas persze mar egy mas kér-
dés), termenként fixen felszerelt projektorokkal (t6bbnyire mar elavult, kézel
20 éves eszk6zok), amelyekbdl altalaban egy-egy hordozhatéd valtozattal is
rendelkeznek az iskolak, minden pedagdgus, aki kérte, kapott korszerd lapto-
pot. Ezen felill k6zbeszerzés keretében kaptak az intézmények tobb okostab-
lat és intézményenként atlagosan 25 tabletet. Szinte mindenhol elérhetd az
Internet és az oktatast timogaté Eduroam haldzati rendszer, ami tovabbi el6-

nyoket és rugalmassagot biztosit a felhasznaloknak.
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A megfelel6en megtervezett és kivitelezett oktatastechnologia szamos
modon, mint példaul digitalis iranyitott tanulas, gamifikacio, digitalis tananya-
gok alkalmazasa - segitheti a tanitasi-tanulasi folyamatokat. A didkok szem-

pontjabol valtozatos formakban jarulhat hozza:

— a tananyaghoz tartozé egyes témakorok megértéséhez, példaul geo-

metriai ismeretek;

— azismeretek elmélyitéséhez, példaul digitalis gyakorlo feladatok vég-

telenitett rendszerben;

— szamos — legf6képpen a digitalis — kompetencia fejlesztéséhez, pél-

daul kreativitas, problémamegoldas, térlatas, stb.;

— a tantargykozi kapcsolatok kialakitasahoz, példaul mérnoki megol-

dast kivanoé projektfeladat.

A pedagdgusok munkajat a tanitasi folyamatok tamogatasaval segiti,
amelyre szintén tobb lehet6ség kinalkozik az elérendd cél és a rendelkezésre
allé eszk6zok figgvényében.

Ilyenek lehetnek:

— kilonféle tanulast segité szoftverek: interaktiv tananyagok, tesztek,
kvizek, jatékos tanulasi alkalmazasok;

— online oktatasi platformok: e-learning rendszerek blended képzés-
ben, MOOC-ok, virtualis osztalyterem rendszerek;

— tanulast timogat6 eszkozok: digitalis jegyzetek, e-konyvek, audio- és
videbdanyagok;

— gamifikaci6 és rendszerszimulaciok: oktatasi jatékok és rendszerszi-
mulaciok hasznalata segiti a jatékos gyakorlast, a kilénb6z6 beme-
neti adatok alapjan kapott eredmény — példaul figgvény — értelme-

zésének gyakorlatat.
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Mint lathat6 az oktatasinformatikai eszk6z6k jelentésen javithatjak a ta-
nitasi-tanulasi folyamatok hatékonysagat és hozzajarulhatnak a tanulok moti-
vacidjanak novekedéséhez. Ennél azonban jéval tébbre is képesek! Akar a
teljes oktatasi rendszer megvaltoztatasahoz is biztos alapokat tudnak nyujtani.
A frontalis oktatas helyett el6térbe kertilhet a bizonyitottan hatékonyabb ,,ta-
nulékézpontd” tudasatadas (Weimer 2017), ahol a tanar egyfajta mentorta-
narként segit a diakoknak abban, hogy 6nall6an, sajat tempodban sajatithassak
el a tananyagot. Emellett enyhitheti a hazai oktatas legnagyobb nehézségét
jelentd tanarhianyt! A kézponti online — akar nyilt — rendszerek alkalmazasa
joval kevesebb tantargyi szakoktatd jelenlétét koveteli meg, ami maga utan
vonzza a sziikségesen fenntartani kivant intézmények szamanak kérdéskorét
is. A tanitasi folyamat eddig jellemzéen zart vilagat nyitottabba teszik a tobbi
szerepl6, mint példaul a sziil6k szamara. Természetesen nem hagyhatjuk el
teljesen a személyes kontaktust. Az oktatastechnoldgia — jelenleg még - nem
helyettesitheti teljesen az emberi interakciot és a kdzvetlen tanari visszajelzést,
ezért fontos, hogy az oktatastechnolégia alkalmazasa mellett a tanarok és a
tanulok kozott folyamatos kommunikacié és interakeid legyen. Egy 4j inno-
vacios irany rohamszerd fejlédése azonban még talan ezen is valtoztathat.
Egyre inkabb megjelenik a mesterséges intelligencia az Al (Artificial Intelli-
gence), a gépekkel timogatott eljarasok, megoldasok soran. Ez az 6nalléan
tanuld, dontést hozoé rendszer nemcsak az adott feladat vagy probléma meg-
oldasara képes, hanem interakciéba is tud Iépni az emberekkel. J6 példa a
most ,,divatos” OpenAl/ChatGPT chatrobot rohamos tetjedése is, melynek
jelenleg mar tobb mint 100 milli6 regisztralt felhasznaldja van, alig 2 honap

alatt.
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Regisztralt felhasznalo

ChatGPT (OpenAl)
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2. abra: Induldstdl szamitott elsé egy honap regisztralt felhasznaldinak szdma, forras: a
theguardian.com kimutatdsai alapjan sajat készitést abra

Az Al jelenleg ismert kiilonb6z6 alkalmazasi iranyvonalai:

— gépi tanulas: adatokat elemez, ebbdl mintakat készit, amelyek alapjan
egyre pontosabb dontéseket hoz;

— szamitégépes latas: az Al alkalmazasa a kép- és videofelismerésben,
mint példaul az arcfelismerés, az objektumfelismerés;

—  beszédfelismerés és beszédszintetizalas: az Al alkalmazasa a beszéd-
felismerésben, automatikus beszédfelismeré rendszerek, valamint
beszédgeneral6 rendszerek fejlesztése;

—  gépi beszéd: az Al alkalmazasa a természetes nyelv szamitogépes fel-

dolgozasaban ¢és ennck segitségével a gépi beszéd létrehozasa

(Krutilla & Kévari 2022).
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Az Al alkalmazasa mar most igen széleskord, megjelenik az autdiparban,
a jarmivezetésben, a jatékok, tavkozlési rendszerek, egészségiigyi rendszerek
teriletén is. Innen mar csak egy 1épés, hogy az oktatas tertletén is szerepet
kapjon, ami akar korszakalkoto is lehet a maga nemében. Gondoljunk csak
bele, mennyire lehet személyessé és kényelmessé tenni a tanulasi utakat pél-
daul csak az arcfelismerés alkalmazasaval, és ha az interakcié magas szinvo-
nald, mi mindenben nyujthat azonnali hatékony tamogatast a tanul6 szamara.
Ahogy a technolégiai feltételek egyre inkabb adottak lesznek, ugy valhat a
digitalis technologia az oktatas atalakuldsat segit6 eszk6zzé, de ehhez nyilvan-
valéan els6sorban az kell, hogy ne a problémat, ne az akadalyt jelentse, amit

,,le kell ktizdeni”.

ZA4rszo

Az oktatast érint6 innovacios kérdések meglehetésen Osszetettek. A ha-
zal oktatasuigyért felel6s vezetés, a fels6 szint azt sugallja, hogy nagyon erés
az innovacioval szembeni ellenallas a pedagdgusok részérél altalaban. Ugyan-
akkor, ha a tanarokat kérdezziik, a valaszaik alapjan pont az ellenkezé allitas
fogalmazodik meg benniink: tdl sok és gyors valtozast kell kovetnitik, mind-
ehhez kevés a konzultacié és sokszor a szitkséges el6feltételek sem adottak.
Az innovaci6 akkor lehet sikeres, ha célszer tesztelés, kisérletezés el6zi meg,
biztositjuk hozza a sziikséges targyi feltételeket és szakmai tudast, a végén
pedig értékelés torténik, ami alapjan levonhatjuk a megfelel6 kovetkeztetése-

ket.

Az innovaci6 sziikséges, ez tény, fliggetlentil attol, hogy milyen vitak ala-
kultak ki kortlotte. Az oktatasi rendszer egyre inkabb elavultta valik, ha nem

tudja és/vagy nem hajland6 kovetni a valtozasokat. Az oktatds formalja a tar-
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sadalmat, és teszi képessé az embereket arra, hogy megfeleljenek a kihivasok-
nak az élet mindennapi teriiletein. A digitalis technol6gia rohamosan fejlédik,
az igények kibévilnek, atalakulnak, a gazdasagi szerepléknek, a vallalkozasok-
nak pedig innovaciora van sziikségiik ahhoz, hogy 1épést tudjanak tartani ez-
zel a folyamattal. Ahhoz, hogy biztositani tudjak a fennmaradasukat, verseny-
képesnek kell maradniuk, ehhez pedig innovalniuk kell, mégpedig 4j termékek
vagy szolgaltatasok bevezetésével, szervezeti hatékonysaguk javitasaval, mar-
ketingtevékenységik fejlesztésével. Az oktatasi intézményektdl elsGsorban
azt varjak el, hogy a tanulok képesek legyenek sikeresen helytallni az aktualis
munkaerépiacon. Am ha a gazdasag fejlodik, valtozik, gy az oktatasnak is
kovetnie kell ezt a vonalat, kilénben nem képes megfelel6képpen ellatni ezt
az alapvet6 feladatat. Az oktatas innovaciojara tehat szitkség van, ez nem is
kérdés, de mégis hogyan adhat az innovaci6 4j értéket az oktatas esetében?
Hogyan adhat az innovacio 4j értéket az oktatas esetében? Az oktatasi inno-
vaciok els6sorban javithatjak a tanulasi eredményeket és a képzés mindségét.
Adott esetben az oktatasi rendszer vagy a tanitasi moédszerek megujitasa se-
githet testre szabni a tanulasi folyamatot. Az 4j, személyre szabott tanulds
elofeltétele egyrészt az intézmények szervezeti ujragondolasa masrészt az
IKT eszkozok biztositasa. Masodsorban, az oktatas a legtobb orszagban az
esélyegyenléség megteremtésének egyik eszkézeként tekinthets. Az vjitasok
segithetnek javitani az esélyegyenléséget, hogy mindenki megkaphassa a sza-

mara legmegfelel6bb oktatast, a kivant tanulasi eredmények eléréséhez.

A fejl6d6 gazdasagok és a fejl6dé orszagok most is kovetkezetesen bo-
vitik a képzési rendszereiket. Ugy tekintenek az oktatasra, hogy az a moder-
nizacio és a haladas egyik elengedhetetlen 6sszetevéje. Az oktatasnak tartdsan
relevansnak kell maradnia a tarsadalom és a nemzeti gazdasag gyors valtozasai

el6tt (Barrett 1998). Az oktatasi szektornak tehat be kell vezetnie azokat a
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valtoztatasokat, amelyekre sziksége van a tarsadalmi igényekhez val6 alkal-
mazkodashoz. A digitalis technolégidk tudatos és tervszer( hasznalata elen-

gedhetetlen része ezeknek a folyamatoknak. A fejlédés pedig nem 4ll meg.

Az oktatasi rendszer j6v6je szamos valtozast hozhat, példaul az online
tanulas névekedésével, a tanulok egyéni igényeinek jobb kiszolgalasaval, és a
kreatfv és 6nallé gondolkodas erdsitésével. Ugy vélem, hogy a jové oktatasi
rendszere a magasabb szintl interdiszciplinaris tanulast és munkaképességek
fejlesztését helyezi majd el6térbe, annak érdekében, hogy felkészitse a didko-
kat az alland6 valtozasokkal és a technoldgiai fejlédéssel jaré vilagban valé

boldogulasra. Hiszen végtl is, ez maga az oktatas céljal
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HOGYAN LETT MILLIOS NEZETTSEGU EGY JOGASZ
EGYETEMI TANAR A TIKTOK-ON?
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Karsai Krisztina@juris.u-szeged.hu; majoz@eco.u-szeged.hu

Absztrakt: Benedek Andras Hibrid: atok vagy lehetSség az oktatasban? cimmel a
digitalis pedagdgia fejlédésének mérféldkoveit és a pandémia hatdsat jarta koril az
OIP 2021-es konferencian. A kérdés megitélésiink szerint nem veszitett jelentSségé-
bél, s6t: a hibridizacié a pandémia utan egyre relevansabba valik. Ezt a gondolatme-
netet bévitve gyorsan eljuthatunk ahhoz a kérdéshez, érdemes-e az ismeretatadas j
médszertanan dolgoznunk a pandémia utani felsoktatasba kertlé fiatal generaciok-
nak?

A Szegeden megvaldsult fejlesztés fokuszait kérbejarva azt talaljuk, hogy minden
cleme illeszkedik a platform gazdasag formal6édé hibrid viligaba. Ha a beavatkozas
targylemezére a biintetSjogi ismereteket tesszik, vajon hogyan vélthatunk mobilte-
lefon-platformokra a fekete-fehér térvénykonyvek és 100 oldalas periratok vilaga-
bél?

A vélaszhoz a digitalizaci6 utjan, de a szévegfelismerés—kereshetéség—bigdata feldol-
gozas bejaratott megoldasain tul, egy masik, még ,,jaratlan 6svényén” is érdemes el-
indulni. A bindzéssel, a bundsék megbiintetésével és ezek egyes részleteivel kapcso-
latosan az emberek szamos tévhitet és varosi legendat gondolnak igaznak, és véle-
kednek ezekrdl ennek megfeleléen megalapozatlanul a kozéleti és maganéleti diskur-
zusokban. A ,,Binés mitoszok” témaja, raadasul, minden filmes platformon megta-
lalhat6 a Netflixt6l az HBO-ig, s ez akarva-akaratlanul formalja a jog imazsat, per-
cepcidit, mi tobb végeredményében az un. jogtudatot: igy nem maradhat ki a modern
egyetemi oktatasbol sem.

A fejlesztési projektben olyan révid, parperces videéformatumu anyagok elkészitése
és terjesztése volt a cél, ami a tarsadalom sok tagjat érintéen markansan jelen levé
tévhit eloszlatasat szolgalja egy 1j vizualis keretben, a k6zdsségi platformokon. A
videdleckék segitségével a blncselekményekkel, a blintet6 igazsagszolgaltatasnak a
kornyezetiikben érzékelhet6 elemeivel kapesolatosan korrekt informaciok kertltek
fel k6z6sségi média platformokra (TikTok, Youtube, Facebook és Instagram). A
projekt célkitlizése a magyar tarsadalomban uralkodé mitoszok megkérdGjelezése,

megcafolasa és igy az azokhoz kapcsol6do attitid valtoztatasa.
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A fejlesztési projekt eredményeként elkésziilt videdk a TIKTOK-on béven kétmillid
megtekintés felett jairnak. Ezt a nem vart numerikus eredményt érdemes dokumen-
talni, feltarni és legalabb, mint egy ,,legjobb gyakorlatot” feldolgozni. Raadasul egy-
egy ilyen vizudlis fejlesztés elkészitése soran természetesen Uj szokapcsolatok is ér-
telmet nyernek: molekularis médszertan, instant tudas, mikrokredit, amelyek defini-
alasa és kvantifikalasa még korantsem teljes, tudomanyos médszertani néz&pontbol
biztosan kisérleti fazisban van. A hosszu tava cél azonban kiforrott: a lehets legkom-
paktabban, a vizualis kultdrahoz és a platform-gazdasighoz illeszkedve olyan okta-
tasi tartalmakat alkotni, amelyek a pandémia utani ,,4j normalisban” mkoédSképesek
a fiatal generaciok bevonasa és bevonédasa érdekében, és hosszu tavon hatassal lehet
a jogtudat formalasara is.

Kulcsszavak: hibrid oktatis; MOOC; oktatasi mikrotartalmak; molekularis tudis-
clemek; platform gazdasag

Bevezetés

Az oktatas-informatika-pedagdgia ,,arany hairomszége” nem mindennapi
fejlédésen ment kereszttl az elmult évtizedben. Gondoljunk csak a tavokta-
tasi el6zményeket nem nélkil6zé massziv open online (MOOC) kurzusokra,
melyekre mara a Classcentral 2021-es éves riportja szerint szazmilliok iratkoz-

tak be a vildg szamos  orszagibol  (https://www.classcent-

ral.com/report/mooc-stats-2021/), vagy a pandémias helyzet altal kikénysze-

ritett hibrid oktatasi rendszerekre. Persze egy-egy oktatd sokszor “fapados”
megoldasokra kényszerilt technoldgiai, szocialis és mentalis problémakat kel-
lett egyszerre megoldania (Buda & Czékman, 2021), de mindazonaltal inno-
vativ eszk6zok kertiltek fokuszba, legyen sz6 videdleckék fejlesztésérdl, vagy
oktatasi szoftverek és k6zosségi és oktatasi platformok hasznalatarol (Levy,

2020; Maj6 et al., 2020).
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Benedek Andras ,,Hibrid: atok vagy lehetéség az oktatasbanr” cimmel a
digitalis pedagogia fejlédésének mérfoldkoveit és a pandémia hatasat jarta ko-
ril az OIP 2021-es konferencian (Benedek, 2021). Az oktatas hibridizaciéja-
hoz azéta is sorra jonnek a tanulmanyok és elemzések: legyen sz6 MOOC
globalis kurzusok terjedésérdl (Reich & Ruipérez-Valiente 2019) és magyar
bekapcsolodas lehetéségeirdl (Kutasi & Berde; 2021) vagy intézményi nézé-
pontokrol és hallgatdi véleményekrdl, melynek szignifikans eleme, hogy a di-
akok szemsz6gébdl a teljes tananyag online elérhetGsége és az 6rak visszanéz-
hetésége a vezet elvaras (Dombi et al., 2021).

Altalaban elmondhaté, hogy a hibrid médszerek nem veszitenek lendii-
letikbdl a pandémia enyhiilése utan sem. Az online és fizikai jelenlét egyidejt
hasznalatat jelentd hibridizacié a pandémia utan a tanulason kiviil is szinte
minden létez6 kapun becsongetett. Igy az értekezletekre, a szakmai rendez-
vényekre, tudomanyos konferencidkra és végsé soron a “home office” na-
pokkal a munka vilagaban is ez valt dominanssa. Tagabb értelemben az a kér-
dés sem megkeriilheté meg, hogy a legkiilonb6z6bb diszciplinakban hogyan
alakitja at az ismeretek el6allitasat, terjesztését és atadasat a digitalizacio. Lehet
hogy a hibrid munkavégzés lesz az ,,4j normalis” egy ,,post-pandemic” id6-
szakban (Brammer et al., 2020)?

Ennek dokumentalasa érdekében fontosnak tartunk olyan feltard, narra-
tiv kutatasokat elinditani amelyek az utkeresés kézben rogzitik és bemutatjak
a lehetséges ismeret atadasi gyakorlatokat. Ha mindezt parba allitjuk a plat-
form-gazdasag térnyerésével (Mako et al., 2020), gyorsan eljuthatunk ahhoz a
kérdéshez, hogy érdemes-e az ismeretatadas 4j csatornain dolgoznunk a pan-
démia utani fels6oktatasba kertlé fiatal generacidk szamara? Egészen konk-
rétan milyen szerepiik lehet a k6z0sségi platformoknak a kilonb6z6 képzé-

sekben ¢és a digitalis pedagdgiaban?
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A feltdro kutatds tirgylemeze

A “Blinos mitoszok” tudomanyos ismeretterjesztésre fokuszald jogi vi-
dedlecke sorozat, amelyet a szerz6k (Karsai Krisztina és Marki David) egy
mecenatura palyazat keretében tervezetten a kozosségi média platformokra
készitettek. A videdleckék kifejezetten rovidek (max. 3 perc), és egy-egy konk-
rét jogi-buntet6jogi részkérdésre vonatkoznak: ezek 6nmagukban dn. mole-
kularis tudaselemeket testesitenek meg a projektben. A projekt koveti a mara
mar altalanosnak tekinthet6 allaspontot, miszerint a videdleckéket percekben
mérhetd tartalmura kell szerkeszteni: a féloras, 6ras videds oktatisi tartalmak
az altalanos ismeret terjesztési célhoz képest specialis tudasatadast iranyoznak
meg (példaul gyakorlati oktatovided, készségtejleszté videdk stb.). A vilag
egyik legismertebb tudomanyos igénnyel készilt videé platformja a
TED.com, amelyen kiilén szabalyok vonatkoznak az eléadasok formajara,
eleve megkoveteli a révidebb tartamot: a TED Talks kuratora, Chris Ander-
son szerint a 18 perces szabaly ma mar szinte kételez6 egy tudomanyos igé-
nyl el6adas sordn, ez ugyanis" elég révid ahhoz, hogy az emberek figyelmét
lekdsse, elég pontos ahhoz, hogy komolyan vegyék, és elég hossza ahhoz is,
hogy valami fontosat mond;j" (Anderson, 2017).

Az oktatasi trendek alapjan és a tapasztalati megfigyeléseket is figyelembe
véve megallapithatd, hogy ma mar egyaltalan nem ritka egy-egy tudaselem né-
hany percben torténé feldolgozasa, ezzel parhuzamosan - korabbinal nagy-
sagrendileg - t6bb videdlecke egyidejti kikozlése a felhasznaloknak.

A buntet igazsagszolgaltatasra vonatkozoé tudaselemek hagyomanyosan
a jogaszképzés (jelenleg osztatlan mesterszak) soran nagyszamu kurzusba in-
tegralva és jelent6s heti 6raszamban keriilnek atadasra a jOv6 jogaszai sza-
mara. Figyelemmel kell lenni arra is, hogy a jogagak kézil a bintetjog az

egyetlen, amely érvényesiilésének aktorai kizarélag végzett jogaszok lehetnek,
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az allampolgar a buntetd igazsagszolgaltatas keretrendszerében ugyan megje-
lenhet 6nmagat képviselve, de valojaban a szakképzett szakemberek azok,
akik tevékenységével a buntetSjogi felel6sség megallapitasra és a kiszabott
buintetés végrehajtasra kertilhet. Ezzel szemben az atlagpolgar sajat maga is
aktorként jarhat el szamos olyan jogilag relevans helyzetben, amelyhez nem
kell jogasz-szakember a jog mas teriletein (adasvétel a boltban, fogyasztoi
igény érvényesitése a békéltetd testiileti eljarasban stb.). A buntet6jog tehat a
jogaszi professzio egyik kiulonosen zart “szentélye” (Nagy, 2012; Pokol;
1991), amely titkainak felnyilasat a jogaszképzésben vald részvétel teszi csak
lehet6vé. Mindezek elfogadasa mellett, vagy akar mindezek ellenére az is ki-
mondhaté6 azonban, hogy az atlagpolgar maga is nagyon “koénnyen”, varatla-
nul vagy akar hirtelentl is szembesiilhet a biintet6jog, illetve a buintetd igaz-
sagszolgaltatas idegen, de vitathatatlanul kényszerité nyomasaval: ha blncse-
lekmény sértettjévé valik, ha tanuként idézik vagy ha terheltként keveredik
bele egy buntetétigybe. S mig ez utébbi az atlagemberek vonatkozasaban a
szamokat tekintve elenyész6 nagysagu, az elébbiekkel egytitt mar érinthet tar-
sadalmi szinten is nagyszamu embert, {gy a jogi és kiillonésen a biintetSjogi
ismeretterjesztés szitkségessége indokolhato.

Mastel6l az is megallapithaté és valdjaban kéztudomasu tényként keze-
lend6, hogy az emberek t6bbségét érdeklik a bintgyek, de éppugy a blnel-
kovetSk vagy épp maguk a bintetések (kiilondsen a bortén, a halalbuntetés),
igy igen népszertiek az ezekkel foglalkoz6 non-fiction vagy épp fikcids torté-
netek, magasmuvészeti vagy popkulturalis alkotasok (regény, film), de val6ja-
ban minden {rott és vizualis médiatartalom, amelyben az el6bbiek megjelen-
nek (hirado, beszélgetés musor stb.). Ehelyiitt tényként kezeljik az érdekls-
dés fennallasat, ennek okai és jellemz6i nem keriilnek kozéppontba jelen ta-

nulmanyban, de az kimondhat6, hogy ezt a keresletet kiszolgalé kinalati oldal
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(azaz maguk a szérakoztatasra, okulasra, elgondolkodasra szolgalé alkotasok)
informaciot és bizonyos mértékben tudast is kdzvetitenek az egyébként laikus
kozonség szamara. Kulcsfontossagu lenne, hogy a bindzéssel, a buntets-
tgyekkel kapcsolatos irodalom, filmmivészet szakmailag is helyes alapokon
nyugodjék, ami azonban nem mindig jellemzé - a szérakoztatas, a dramatur-
gla, esetleg a néz8k érzékenységének tiszteletben tartasa céljabol az abrazola-
sok eltérnek a valosagtol (Kovacs, 2021). Ebbdl viszont az kovetkezik, hogy
lesznek olyan informacidk (tudaselemek, vagy ha ugy tetszik tudasmolekuldk),
amelyeket a jogot nem végzett atlagember akként jegyez meg, ahogy latta-
hallotta, s nem tesz er6feszitéseket azok igazsagtartalmanak ellen6rzésére. Ha
tobb alkotasban, tébb hiradasban is visszakdszonnek ugyanazok a téves in-
formaciok, akkor a nem helytall6 informaciok meger6sddnek és kialakulnak
azok a tévhitek, amelyek aztan bizonyos esetekben az adott személy magatar-
tasat vagy dontéshozatalat is befolyasolni fogjak.

A “Bino6s mitoszok™ négy f6 témakort (szekciot) érintett, {gy a mitoszo-
kat, amelyek a) a buntetendéséggel, a buntetdjogi felel6sség hataraival (ti. mi
az, amit az emberek tévesen buntetendének vagy épp bintetlennek gondol-
nak); b) a bincselekmények morfologiajara, azaz arra vonatkoznak, hogy egy
adott biincselekmény miként fog vagy szokott megvaldsulni (vagyis, hogy az
emberek tévesen miként képzelik el vagy vélik tudni a bincselekmények meg-
valésulasi modalitasait); a biintetésekre és azok végrehajtasara (vagyis a sza-
badsagvesztéssel és mas szankcidkkal kapcsolatos téves elképzelésekkel), il-
letve a buntetéeljarasrdl tévesen elterjedt informacidkkal foglalkozott. Az
Osszesen 55 résztéma (mitosz) valogatasa egyfeldl személyes tapasztalat alap-
jan tortént: Karsai Krisztina nem joghallgatok szamara tartott jogi ismeretter-

jeszt6 kurzusain, a fiatal feln6tt egyetemista célcsoportban felmerild tévhitek
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¢és mitoszok adtak a feldolgozandd problémak egyik halmazat. A rendelke-
zésre all6 szakirodalmi bazis, igy a korabban lefolytatott kézvélemény-kutata-
sok, jogtudat-kutatasok, attitid-vizsgalatok eredményeit (Fekete-Robert
2017, Kerezsi 2005) is felhasznaltuk egyes mitoszok, tévhitek beazonositasa-
hoz. Harmadrészt pedig lefolytattunk egy idében és médiumban korlatozott
hatékord, de fontos eredménnyel jaré média-kutatast (2022), amelynek célja
az volt, hogy az online/k6z6sségi sajté blniigyi targyu hireit monitorozzuk
¢és megvizsgaljuk, hogy milyen binds mitoszok fedezhetSek fel a hazai bin-
gyl tudositasokban, valamint a baniigyi tudositasokra adott tarsadalmi reak-
ciokban.

Az 55 érdemi videdlecke (plusz 5 felvezetS videdlecke) elkészult 2022
els6 felében, és a k6zosségi médiakampanyt 2022. augusztus 21-én az esti
orakban kezdiik el a csatornaintrok kézlésével. A napi posztolas modszertana
ugyanaz volt 56 napon keresztil: napi harom vide6 kozlése: akként, hogy
mindegyik érdemi videot két részre bontottunk és ezeket kiilon-kilon posz-
toltuk, majd egyben az egészet mégegyszer. El6szor a TikTokra kertlt fel
ilyen médon az anyag, majd ezt kbvetSen (amikor a teljes hosszasaga vided
kozlésre keriil) a Facebook, az Instagram és a Youtube csatornakra egyideji-

leg. Az utolsé vide6 2023. oktdber 16-an kerilt fel.

A feltiro kutatds kérdései

A ko6z6sségi médiakampany elinditasakor szazezres, majd néhany hona-
pon belil milliés megtekintési és nézettségi adatokat generalt a projekt Tik-
Tok csatornaja. Bz varatlan eseményként jelentkezett a szerz6k szamara. En-
nek bizonyara egyik oka az a tény, hogy buintet6jogi tartalom rendkiviil kevés
talalhato az emlitett platformon, sét, olyan csatorna, amelyhez hasonlitani le-

hetett volna a “Blnds mitoszok” tartalmat és kommunikacids céljait, nem
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létezett. Igy a varhaté elérést valéjaban megbecsiilni sem lehetett. Mas kifeje-
zetten szakmai tartalomszolgaltatashoz hasonlé néhany szazas, esetleg ezres
nagysagrendd elérésben gondolkodtak az alkotok. A nagyszamu elérés és in-
terakcid bekovetkezése kovetkeztében azonban fokuszaltabb megkozelités
valt sziikségessé, igy Ot kutatasi kérdést fogalmaztunk meg az ismeretatadas
szempontjabol:

- Van-e visszajelzés a felhasznaloktol? Azonosithat6-e a felhasznalék
mintazata?

- Milyen numerikus adatok allnak a milliés nézettség mogott?

- Hogyan érhetett el tobb milliés nézettséget a TikTok-on egy ilyen vi-
ded-gyljtemény par honap alatt, reklamkoltésekkel timogatott kam-
pany nélkul?

- Az ismeretatadas és a TikTok algoritmus: mit lehet tudni vagy leg-
alabb sejteni?

- Milyen mintazatok azonosithatok a nézettségbdl?

Ezen kérdések komplex megvalaszolasa tulmutat jelen cikk keretein: ehe-
lytitt azt szeretnénk dokumentalni, hogy milyen numerikus adatok és minta-

zatok kisérték a projektet.

Eredmények: felhasznaloi visszajelzések

A milliés nézettség mellett nagyszamu visszajelzés is érkezett: szazezres
nagysagrendd like és tobb mint 4000 hozzaszolas. Mivel a kommenteket a
TikTok sajat (részletesen nem megismerheté paraméterekkel dolgozo) algo-
ritmusa szri és blokkolja, igy valdjaban a csatorna moderatorok (alkotok)
sem lathatjak az 6sszes kommentet. A TikTok az ugynevezett “fennakadt
kommenteket” meg sem mutatja, illetve szamukat sem kézli. Azonban né-

hany kommentet megjel6l és a human operator (alkotok) segitségét kéri, hogy
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megjelenitheti-e, de a fenti nagysagrendd komment-mennyiséghez képest en-
nek szama elenyészé volt (6sszesen 20-30 hozzaszolas). A kommentek elsé
koros elemzése alapjan megallapithatd, hogy azok harom csoportba sorolha-
tok: vagy szoveges gratulaciok (kozel 25%), vagy vicces megjegyzések (tobb
mint 70%), vagy pedig egészen konkrét (altalaban relevans) tovabbi kérdése-

ket fogalmaznak meg (kb 2%).

Eredmények: megtekintés és nézettség

A videdk a projektben két platformon is megjelentek. Osszehasonlitas-

képpen el6szor a szokasos, egyben egyfajta varhato értékeket mutatjuk, a Yo-

uTube videb nézettségi adatai alapjan.

Youtube - BM videdk nézettsége
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1. abra: A ,,Blin6s mitoszok™ vide6k nézettsége a Youtube csatornan

A grafikonon a szokasos mintazatot lathatjuk: a nézettségi adatok kozott
ugyan van eltérés, de nincsenek nagysagrendi kiillonbségek: par szazas elérés
utan fokozatosan csokken a videok nézettsége, majd egy linearis tendenciat

tartva a kezdeti érték tizedére csokken. A tartalomfogyasztas egy klasszikus
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aktivitasi goérbéje egy ugynevezett “tulélési gérbében” ragadhaté meg: a val-

tozas egy reciprok fiigegvényhez hasonlithato leginkabb.

Ehhez képest a TikTok megtekintések szama teljesen mas lefutasi gorbét

kovet, amit az alabbi abra szemléltet.

TikTok - BM videok nézettsége
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2. abra: A ,,Bin6s mitoszok” videok nézettsége a TikTok csatornan
Ha a vide6 megtekintési adatokat nézziik, akkor néhany vided egyfajta
pareto elv szerint viselkedik, azaz 6 vide6 teszi ki az 6sszes megtekintés kozel

80%-4t, és a tobbi és a osztozik a 20%-on, amit az alabbi abra szemléltet:

TikTok - BM videdk megoszlésa
B videol M video2 W wideod videod M videos M videof M video? M video? M videod M videold
W videoll W videol2 M videol? M videold videols videole M videol7 M videold W videold W videolD
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videol9

wideol

widea3d
viden2

3. abra: A ,,Blin6és mitoszok” videdk grafikus megoszlasa a TikTok csatornan
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FEzek tartalmak konkrétan az alabbi cimekkel voltak elérhetdk:

vided sorszama |video cime

vided 3 Megbiintethetnek itthon, ha kiilf6ldon hasznaltal kabitoszert?
vided 7 A gyermekek védelme a legfontosabb

vided 9 Ittas vezetés: mit jelent a zérd tolerancia?

vided 11 A jogos védelem megillet mindenkit

vide6 19 A gyermekbantalmazas bincselekmény

vide6 34 Borton business és ami mogétte van

1. tablazat: a legtébbet megtekintett videok cime

Ahogy mar emlitettiik jelenleg nem megismerhet6 a TikTok algoritmusa,
azaz egy-egy vide6 megjelenésének, terjedésének mikéntje az adott nyelvi ko-
z6sségben. Amit biztosan tudhatunk, hogy az atlagosan 2-3 perc hosszu vi-
dedk még rovidebb ideig jelentek meg a platform statisztikai kimutatasa alap-

jan a felhasznalok oldalan. Ezt az alabbi szamokkal illusztralhatjuk:

csatorna jellemzd érték
megtekintések szama 2736 046
atlagos nézési id6 (~) 21,70

2. tablazat: a megtekintések szama és atlagos nézési id6

Ez egyrészt olyan elérés, mely milliés volumenében egyedilallonak
mondhato, féleg ha arra gondolunk hogy tantermi kérilmények kézott né-
hany szazas nagysagrend az elérhet6 egy tradicionalis egyetemi kornyezetben.
Masrészt a hosszat tekintve olyan molekularisnak tekinthetd, ami tudasatadas
szempontjabol szinte értelmezhetetlen egy egyetemi oktaté hagyomanyos né-

z6pontjabol.
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Limiticiok

A TikTok-on nagyon kevés a magyar nyelvi jogtudatossaghoz kéthet6
videotartalom. Mivel egyenlére nincs érdemi ismeretiink az algoritmus md-
kodésérdl, és nem volt nézettséget névelé kampany, nehéz a millids nézettség
okaihoz pontos magyaraz6 faktorokat rendelni. Ezzel egyiitt a bin6zéssel, a
blinosok megbiintetésével és ezek egyes részleteivel kapcsolatosan az embe-
rek szamos tévhitet és varosi legendat gondolnak igaznak, és vélekednek ezek-
r6l ennek megfeleléen sokszor megalapozatlanul a kézéleti és maganéleti dis-
kurzusokban. A ,,Bin6s mitoszok” témaja, raadasul minden filmes platfor-
mon megtalalhat6 a Netflixtél az HBO-ig, s ez akarva-akaratlanul formalja a
jog imazsat, percepcidit, mi tobb végeredményében az tn. jogtudatot (Venc-
zel, 2018); igy nem maradhat ki a modern egyetemi oktatasbol sem.

A videdsorozat altal felolelt témak mennyisége a biintetd igazsagszolgal-
tatas egészét tekintve, illetve ezen tematika jogaszképzésben vald feldolgoza-
sara figyelemmel a felszinen mozog, azaz ezek az ismeretek a téredékét képe-
zik csupan annak a tudasanyagnak, amely a jogaszképzésben a tudashoz kap-
csol6do tanulasi eredmények kozott meghatarozasra kertlnek. A mennyiségi
limitacion talmenden pedig az is elmondhato, hogy az egyes problémakorok
feldolgozasa is megmarad az ismeretterjesztés szintjén (mindségi limitacid),
ezek a problémakorok a mogotten szabalyozok, kriminalpolitikai ismeretek,
jogalkalmazasi modalitasok és mas értelmezési kontextusok keretében képe-
zik a jogi oktatasban a tudastranszfer targyat - értelemszerden és sztikségkép-
pen a videdleckék ezeket nem tartalmazzak. Egészen egyszerien azért, mert
a joglag nem képzett allampolgar szamara mindezek kevésbé fontosak, azt
viszont tudni szeretné, hogy mi az “eredménye” a fenti kéréket megfuté jo-

gaszi gondolatmenetnek. Mindebbdl az is kévetkezik, hogy csak olyan témak-
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kal kapcsolatosan lehet ismeretterjesztd videdkat késziteni, amelyeknél egyér-
telmu a jogi szabalyozas (és az ehhez kapcsol6do tévhit), amelyeknél tehat a
kivételektdl vagy egyéb jogi el6feltételek emlitésétdl vald eltekintés nem csor-
bitja a videds anyag igazsagtartalmat.

Mindezek ellenére a jogaszképzés soran is felhasznalhat6ak a videdlec-
kék, tekintettel arra, hogy az altaluk feldolgozott problémakérok kiindulo-
pontjai lehetnek szeminariumi munkaknak és vitakoroknek, valamint segitheti
az 4j tananyagok elsajatitasat az, ha egy ilyen - kénnyen megjegyezhet6 - fel-
dolgozasbdl inditjuk el a hallgatokat a sajat tanulasi utvonalukon. A moleku-
laris modszertant, amely a tudaselemek kis egységekre val6 tagolasat és azok
tudatos hasznalatat, illetve lancszerd alkalmazasat jelenti, el tudja segiteni a
k6z6sségi média platformra készitett alkotasok 6sszessége. A modszertan el6-
nye tovabba, hogy az egyetemista csoport, illetve az egyedi hallgatok is be-
vonhatok Gjabb “molekulak” eléallitasaba, amely a tananyag elsajatitasat je-
lentés mértékben el6segitheti, hiszen Einstein is megfogalmazta: “Amit nem

tudsz egyszertien elmagyarazni, azt nem is érted igazan.”

Jovobeni kutatasi irany

A projekt eredetileg a jogtudat-formalas érdekében jott Iétre, igy aktivista
célokat kovet. Ezen tdlmenden az oktatas-modszertani felhasznaldasa megnyi-
totta a molekularis tudasatadassal kapcsolatos kisérletek lehet6ségét a jogasz-
képzésben. A jogszocioldgiai megkozelitésben a videdleckék tartalma alkal-
mas arra is, hogy célzott jogtudat-kutatas targyat képezzék, igy Karsai Krisz-
tina, Marki David és Paizs Melinda ezzel kapcsolatos kérdéives kutatast foly-
tattak le a 2022-es Szegedi Ifjusagi Napokon a fesztivallatogatok korében,
majd ezt kovetden a Szegedi Tudomanyegyetem egyes hallgatéi populacioit

érintéen (a kutatasi eredményeiket a kozeljovoben publikaljak).
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Osszegzés

A fejlesztési projekt eredményeként elkésziilt videdk a TikTok-on két és
télmilli6 megtekintés felett jarnak. Ezt a nem vart numerikus eredményt ér-
demesnek tartottuk dokumentalni, feltarni és legalabb, mint egy ,,jé gyakorla-
tot” feldolgozni.

Raadasul egy-egy ilyen vizualis fejlesztés elkészitése soran természetesen
4j szokapcsolatok is értelmet nyernek: molekularis moédszertan, instant tudas,
mikrotartalmak és mikrokredit, amelyek definidldsa és kvantifikalasa még ko-
rantsem teljes, tudomanyos és modszertani nézépontbdl biztosan kisérleti és
bevezetési fazisban van. Egyetértiink Szits Zoltannal (Szits, 2020), hogy egy
VUCA (valtozékonysag, bizonytalansag vagy kiszamithatatlansag, bonyolult-
sag és ellentmondasossag) vilagaban a diakok figyelme egyre révidebb ideig
tarhato fenn, és a “rovid magyarazatbdl allé mikrotartalmak™ igazodnak a fel-
gyorsult informacio-befogadasi szokasokhoz. Egy “gondolategységnyi mik-
rotartalom” a kisebb terjedelm@ tananyagok hasznalata erdsitheti a befoga-
dast és a feldolgozast, és elérhetiink vele a “produktivitas fennsikjara”. A mik-
rotartalmak hasznalata az oktatasban kiilonésen hatékony lehet, azonban en-
nek gyartasa, terjesztése és hasznalata kapcsan véleményiink szerint nincs
egyetlen legjobb ut, vagy “mindent nyit6 kulcs” az oktatd kezében, csak per-
manens adaptacio.

A hosszu tavia cél azonban kiforrott: a leheté legkompaktabban, a vizu-
alis kultarahoz és a platform-gazdasaghoz illeszkedve olyan oktatasi tartalma-
kat alkotni, amelyek a pandémia utani ,,4j normalisban” mikoédoképesek a
fiatal generaciok bevonasa és bevonddasa érdekében, ami hosszu tavon ha-
tassal lehet a jogtudat formalasara is, és motivaciot adhat az adott szakma

muvelésére.
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Liszkai Aniké
KISGYERMEKKORI MATEMATIKAI KEPESSEGEK
FEJLESZTESE ARTEC ROBOTOKKAL

Oroshaza Varosi Onkorméanyzat Napkézi Otthonos évodéaja Kond utcai
Telephely

liszkaianiko6@gamil.com

Absztrakt: Az 6vodai nevelés célja a kisgyermekek harmonikus személyiség fejlesz-
tése, képességeik kibontakoztatisa, melyek a killénb6z6 tevékenységekbe rejlé tanu-
lasi folyamatokban érvényestilnek, melyet hatékonyan kiegészit a kisgyermekkori ro-
botika. A tanulas értelmezése nagyon Osszetett, pedagogiai és pszicholdgiai szem-

pontbdl is valtozatos elméleteket taldlunk.

Matematikai képességek a legkorabbi életszakban jelennek meg és kivalban fejleszt-
hetéek a megismer6 folyamatok aktivizalasaval. Stella Lourenco Atlantdban az
Emory Egyetem Gyermektanulmanyi centrumdban végzett tudomanyos kutatist a
csecsemdk térbeli gondolkodasardl és orientaciéjardl, melyek mar hat hénapos kot-
ban megmutatkoznak, és Osszefiiggésbe hozhatoak a késGbbi matematikai intelligen-

ciaval.

Biologiailag két elsédleges matematikai képességgel rendelkeziink. A matematikai
kompetenciak 6sszessége elsé sorban alkalmassa teszi az egyént, hogy kilénb6z6

helyzetekben hatékonyan cselekedhessen.

Ha a matematikai nevelés legfontosabb céljaként az 6vodapedagdgus a gondolkodas
fejlesztésére helyezi a hangsulyt és ehhez inspirl6, batorité timogatd kérnyezetben,
izgalmas és valtozatos problémahelyzetek teremt a gyermekek szamara, akkor nem
csak a matematikai képességeik bontakozhatnak ki, hanem az ismeretek béviilése
mellett, megalapozhatja a pozitiv érzelmi viszonyulast is a matematikihoz. Ehhez
kivalé eszkoz lehet a kisgyermekkori robotika kodolas kapcsan alkalmazhaté ArTeC
robot készlet.

A készlet elénye, hogy nem kész robotokat tartalmaz a gyermekek maguk épitik meg

azokat specialis kockak segitségével.

Képességfejelsztés teriiletei egyediilallo médon kiterjednek az aritmetikai és geomet-
riai készségek, valamint a térlatas fejlesztésére is. Kreativitas kibontakoztatasara is
kival6an alkalmas. Létre hozhatnak kézzel mozgathatéak szerkezeteket, mechaniku-
san mozgd és programozhaté robotokat is. Igy az dvodaba 1épéstdl egészen kisisko-

las korig tartogat kihfvasokat szamukra.
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Matematika minden teriilete fejleszthets altala, akar a Sakkpalota program kiegészi-
tésére is alkalmas.

Az 6vodai matematikai jatékoknak harom nagy csoportja van: halmazképzés, rela-
ciok, geometriai tapasztalatok, melyekre gyakorlati példdkat fogok mutatni az el6-
adasom soran.

Az ArTeC robot készlet rendszeres alkalmazasa soran varhato fejlédési eredmények
megmutatkoznak az elemi kombinativ készség, elemi szamolasi készség, rendszerez6
képesség tertiletén, jatékos formaban kilénb6z6 valtozatos problémehelyzetben ak-
tivizalodnak matematikai képességeik, ismereteiket aktiv cselekvé médon alkalmaz-
zak a gyakorlatban, mikézben digitalis kompetencidjuk, problémamegoldé gondol-
kodasmédjuk is fejlédik. Ezért ez a fajta robot készlet egészen Gjszerd nevelési, fej-

lesztési lehetGségeket ad.

Kulcsszavak: tanulds, differencialas, matematikai képességek, ArTeC robot, képe-
ség fejlesztés, digitalis kompetencia

Az 6vodai nevelés célja a kisgyermekek sokoldali harmonikus személyi-
ség fejlesztése, képességeik kibontakoztatasa altal, az egyéni teljesitGképesség
maximalizaldsa, melyek a kiillonb6z6 tevékenységekbe agyazott tanulasi folya-
matok soran valésulnak meg, melyre hatassal van a kiils6 kérnyezet és a belsé
tényezGk: az egyén sajatos jellemvonasai, adottsagai is. Mindezen megismerd
folyamatokat hatékonyan kiegésziti a kisgyermekkori robotika kédolas. Szam-
talan modern és valtozatos képességfejeleszté robot jelent meg a hazai és a
nemzetkozi kézoktatas gyakorlataban, melyek rendszeres alkalmazasa a digi-
talis kompetencia fejlesztése mellett a kognitiv folyamatok pozitiv el6re moz-
ditasara is el6segiti. A digitalis eszkozokkel kiegészitett tevékenységekre jel-
lemz6, hogy aktiv részesévé teszi a gyermeket a sajat tanulas folyamatanak és
folyamatos motivaciot biztosit szamukra. Kialakul a tartés érdekl6dés és az

egyén motivaltsaga a tanulasra, mely az ¢élthosszig tart6 tanulas alapja.
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A tanulas nagyon Osszetett fogalom, ha csak az ismeret kdzvetitésére
tokuszalunk, akkor pedagdgiai szempontbdl a hangsuly, lehet az ismeret at-
adasan soran az aktiv cselekvés kézponta tanulasi élményeken, illetve a szem-
léltetés utjan torténd ismeretkozvetitésen. Az id6k soran valtozatos pszicho-
l6giai elméletek is sziilettek. Az empirizmusban a tanulast az érzékelés és ész-
lelés kapcsolataként értelmezik. Behaviorizmus szerint az egyén kilsé inge-
rekre adott valasza maga a tanulas. Alaklélektan pedig Ggy definialja a tanulast,
mint a kiilsé hatasokra bekévetkezs egyéni mentalis valtozasokat. Azonban
altalanossagban elmondhaté, hogy a tanulast meghatarozza az egyén tanulas
iranti motivacioja, érdeklédése, érzelmi allapota, kognitiv adottsagai, életkora.
Az 6vodai nevelémunka gyakorlata, azt mutatja, hogy azonos tanulasi hely-
zetben eltéré egyéni fejlédések mutatkozhatnak. Ezért differencialt cél és fa-
ladat és segitségadas, modszer meghatarozasara van sziikség egy-egy évodai
tevékenység tervezése kapcsan, ami mindig a gyermekek egyéni fejlettségi
szintjébdl indul ki. A kisgyermekkori robotika alkalmazasa soran az egyéni
képességfejelsztések kertilnek eltérbe.

Hatékony tanulas feltételei az optimalis kiilsé és belsé kornyezeti ténye-
z0k egylittes jelenléte. A tanulasi elméletek egyetlen egyez6 komponense,
hogy a tanulas soran minden esetben az egyén szamara tartds valtozas kovet-
kezik be. A padlérobotok alkalmazasa, ,,6romteli, kreativ tevékenység, mely
egyben eréfeszitést, folyamatos kisérletezést, tesztelést, modositast, alterna-
tiva-keresést jelent” (forras: Dr. Lénard Andras (2018): Az algoritmikus gon-
dolkodas fejlesztése padlérobotok segitségével Stiefel Eurocart Kft. Budapest
38. 0.). Eppen ezért nagyon hatékony tanulasi eszkéz, melyet érdemes a min-
dennapi nevel6 munkaban alkalmazni. Problémamegoldé tapasztalati tanulasi

lehet6ségek kertlnek el6térbe. Mindez azonos az 6vodai tanulas alapelveit
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tartalmazé: Ovodai nevelés orszagos alapprogramjiban megfogalmazottok-
kal, miszerint: a tanulas elsédleges célja a gyermeki képeségek fejlesztése, ta-
pasztalati lehet6ségek biztositdsa soran a meglévé és megszerzett tudasanak
rendezése. Az 6vodapedagdgus a gyermek elézetes ismeretibdl, élményeibdl,
tapasztalataibdl kiinduld tdimogatd kornyeztet hoz létre. A tanulas feltételei:
egyéni tapasztalati tanulasi lehetéséget biztositd, minden érzékszervre sokol-
daldan hatd, kreativitas kibontakoztatasara lehetéséget ad6 spontan és direkt
moédon megvaldsuld tanulasi helyzetek egytittes érvényesiilése a mindenna-
pokban. A kisgyermekkori robotika kodolas szamtalan képesség egyidejt fej-
lesztésére alkalmas, mindez jatékos formaban és még kooperativ tanulasi
helyzeteket is magaba foglalja. A gyermekek parokban vagy akar kisebb cso-
portokban egymassal kooperalva dolgozhatnak a kiilonb6z6 projektek soran
megjelend problémahelyzeteken.

A matematikai megismerések folyamata, szintén az évodai tanulas részét
képezik. Matematikai képességek a legkorabbi életszakban jelennek meg és
kivaléan fejleszthet6ek a megismer6 folyamatok aktivizalasaval, melyek: a
gondolkodas, az emlékezet, a képzelet, az észlelés és a figyelem. Stella Lou-
renco Atlantaban az Emory Egyetem Gyermektanulmanyi centrumaban vég-
zett tudomanyos kutatast a csecsemok térbeli gondolkodasardl és orientacio-
jarol, melyek mar hat honapos korban megmutatkoznak, és Osszefuggésbe
hozhatdak a késébbi matematikai intelligenciaval.

Biolégiailag két elsédleges matematikai képességgel rendelkeztnk: egyik
a szubitizacié, ami nem mas, mint kis mennyiségek pontos meghatarozasanak
¢és megkulonboztetésének képessége. A masodik pedig a nagyobb mennyisé-
gek kevésbé pontos 6sszehasonlitasanak képessége, mely fejlédéséhez elen-
gedhetetlen a kornyezet és a nyelv, mint kozvetité csatorna, igy valik képessé

a matematikai érvelés elsajatitasara a gyermek. A matematikai kompetenciak
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Osszessége elsé sorban alkalmassa teszi az egyént, hogy kilonb6zé helyzetek-
ben hatékonyan cselekedhessen. Hajduné Holl6 Katalin - Zentai Gabriella -
Jozsa Krisztian: A kombinativ gondolkodas 6vodai fejlesztésének modszerei
cimi {rasabol egyértelmien kideril, hogy az elemi kombinativ készségek leg-
intenzivebben 3-4 éves kor kozott fejlédnek, azonban céliranyos fejlesztés
nélkil a legtobb gyermek nem éri el az egyéni teljesit6képessége maximumat.
Matematikai képességek 6vodas korban nagy mértékben fejleszthetéek. De
vajon hogyan gondolkodnak az 6vodapedagogusok ennek fontossagarol?

2014-ben Kissné Zsamboki Réka Nyugat-magyarorszagi Egyetem Bene-
dek Elek Pedagogiai Karan, Sopronban mikro kutatast végzett, irasbeli kér-
déiv segitségével kéze 50 pedagdgus hallgatot vizsgalt meg.! A kutatds célja
az 6vodapedagogusok 6vodai matematikai tevékenységhez val6 viszonyula-
sanak feltarasa. Ebbdl egyértelmtien kideril, mennyire fontosnak tartjak a ma-
tematikai fejleszté foglalkozasoknak koszonhet6, mas képességtertileten is
megmutatkozo pozitiv hatasokat.

Ha a matematikai nevelés egyik legfontosabb céljaként az évodapedagd-
gus a gondolkodas fejlesztésére helyezi a hangsulyt és ehhez inspiral6, bato-
rité tamogato kornyezetben, izgalmas és valtozatos problémahelyzetek teremt
a gyermekek szamara, akkor nem csak a matematikai képességeik bontakoz-
hatnak ki, hanem az ismeretek béviilése mellett, megalapozhatja a pozitiv ér-
zelmi viszonyulast is a matematikahoz. Ehhez kival6 eszkoz lehet a kisgyer-
mekkorti robotika kédolas kapcsan alkalmazhaté ArTeC robot készlet.

A készlet elénye, hogy nem kész robotokat tartalmaz a gyermekek maguk
épitik meg azokat specialis kockak segitségével. Ezek killonb6zé méretiiek,

szintek és eltér felépitéstek.

U http://www.irisro.org/pedagogia2017januar/73KissneZsambokiReka.pdf (2023.01.08.)

59



http://www.irisro.org/pedagogia2017januar/73KissneZsambokiReka.pdf

Viszonylag nagy multra tekint vissza, hiszem a japanok 1960-as években el-
kottak meg ezt a fejlesztd eszkozt, melyet a kbzoktatasban napjainkig sikere-
sen alkalmaznak. Magyarorszagon az Abacusan studié jévoltabdl valt elérhe-
t6vé, akik VandoRobot program keretében elérhetévé teszik a kilonbo6zé
kozintézmények szamara ezt a robot, a pedagogusok szamara ingyenes kép-
zést is biztositanak, igy tiz héten keresztil lehet oktatasi nevelési tapasztala-
tokat szerezni errdl az ArTeC robotkészletrol.

Képességfejelsztés tertiletei egyediilallé modon kiterjednek az aritmetikai
¢és geometriai készségek, valamint a térlatas fejlesztésére is. Kreativitas kibon-
takoztatasara is kivaloan alkalmas, hiszen egy-egy adott témaban a gyermekek
szabadon alkothatnak. Létre hozhatnak egyszerd szerkezeteket, melyek kéz-
zel mozgathatéak, mechanikusan mozgd és programozhaté robotokat is. Igy
az 6vodaba lépéstdl egyészen kisiskolas korig tartogat kihivasokat szamukra.

Viltozatosan alkalmazhaté szabad jatékidében és foglalkozas keretében
is: torténet feldolgozasra, képzémuvészeti alkotasok atdolgozasara, megujuld
energiaforrasok szemléltetésére, innepek és hagyomanyos témakorok is meg-
elevenedhetnek altala. Pedagégusok szamara is kreativitast biztosit.

Matematika minden terilete fejlesztheté altala, akar a Sakkpalota prog-
ram kiegészitésére is alkalmas.

Az 6vodai matematikai jatékoknak hirom nagy csoportja van. > Az elsé
a halmazképzés, ide tartoznak: szamossag megalapozasa, Osszehasonlitasok,
elemek valogatasa egy vagy tobb szempont egyidejd alkalmazasa soran, ele-
mek sorba rendezése, 6sszemérés, becslés, parositas, hozzatétel, elvétel, azo-
nossa tétel, iranyitott 6sszehasonlitasok, itéletek. Erre j6 példa az ArTeC ro-

botok épitése soran a hasznalati Gtmutatok szerint az elemek valogatasa,

2 Lukécs Jozsefné-Ferencz Eva (2010) A jaték nem csak jaték!? Matematikai fejlesztSjatékok
6vodasoknak Flaccus kiadé Budapest 23.0.
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szamlalasa, sorba rendezése. Erre kivalé példa az ArTeC logikai feladatlapok
alkalmazasa szabad jatékidében. Egyéni fejlesztés kivalé eszkoze, nagyon val-
tozatos kihivasokat tartogat, logikai fejt6r6ktdl a fogaskerekes kihivasokan at,
egészen a klasszikus jatékok leképezéséig, mint példaul a Soduko, vagy do-
miné. Elénye, hogy méretaranyos, igy a kisgyermekek 100%-ban tudjak hasz-

nalni a feladatlapot az épités soran.

1. abra: ArTeC feladatlap

A jarmavek téma kapcsan atmutatd szerint megépithetik a gyerekek az
autét és a motort, majd Gsszehasonlithatjak az elkésziilt jatmtveket példaul

kerékméret, kormanyozhatdsag alapjan.
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2. abra: Jarmuvek

Halmaz elemeinek sorba rendezése elemszam, vagy magassag szerint,
erre j6 példa a napora épitése, ami ugy tortént, hogy amennyit dobtak annyi
kockat kellett az 6ramutatéhoz kiszamolni és torony formaba Gsszeépiteni,
majd az alkotast vizualis rajzzal egészithették ki, hogy le tudjak olvasni hany

o6ra van, nap helyett zseblampat hasznaltak.

3. abra: Napora
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[téletalkotasok, iranyitott Gsszehasonlitisok végzésére nagyon j6 példa a
szélmalmok mechanikus robot megalkotasa, ahol a szerkezet magassagahoz
kellett igazitani a lapatok méretét, illetve meghatarozni, hogy a motor milyen

salyu kockat tud még megforgatni, vagyis a silyt is meg kellett becstilniiik.

4. abra: Szélmalmok mechanikus robot

Maisodik nagy téma a relaciok: szamfogalom alapozasa, mérések, egysé-
gek: hosszusag, magassag, suly, sorozatok létrehozasa, kisszamok Gsszkép
alapjan, tapasztalatok a darabszam valtozasrol.

Benda Zoltan festményfeldolgozasa alapjan készilt robotpalyan megjelené
6shonos magyar allatok megépitették meg a gyerekek ArTeC kockakbol, ahol
torekedni kellett az élethd vizualis megjelenésre, illetve az elemek Osszeilleszt-
hetéségére is figyeltek, majd az alkészil allatokat kiilonb6z6 szempontok al-

lapjan hasonlitottak 6ssze.
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5. abra: Oshonos magyar allatok

Sakkpalota mesefeldolgozas soran el6re Gsszeallitott kisebb egységekbdl
alkothattak szinkodok alapjan sajat sakkpalotat a gyerekek, igy a szinismeret
a szinkédolvasas, a kreativ épiilet alkotas és a kombinatorika egyszerre voltak

jelen, komplex moédon kiegészitve az irodalmi tevékenységet.
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6. abra: Sakkpalota épit6 jaték

Dominé jaték soran fel kellett ismernitik ranézésre kis szamkép 6sszkép
alapjan, majd megkresni a hozza ill6 domindt és megépiteni egy tetszéleges
dolgot az ArTeC elemekbdl, csoportositast is végeztek, igy az 6zonréteg

témaja kapcsan 6sszegezhették tudasukat a levegs karostié anyagokrol.
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7. abra: Domind

Harmadik nagy csoportba pedig a geometriai tapasztalatok tartoznak:
szimmetria, tajékozodas térben, tajékozddas sikban, zart és nyitott alakzatok,
geometriai alakzatok. A robotépités alapja, az elemek Osszekapcsolhatosaga-
nak elsajatitasa, mely sokszor egy adott témaban megjelend kreativ Otletek
kibontakoztatasanak lehet&ségét biztosito kihfvas volt a gyermekek szamara,
igy alkothattak meg Vincent Van Gogh: Kavéhaz Fjjel cimi festménye alap-
jan a butorokat, mely alap 6tleteket robotokka fejleszthették a gyerekek egy

projekthét keretében.

8. abra: Teahaz butorai
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9. dbra: Programozhato teahaz

10. abra: Mechanikus teahdz

A szimmetriara pedig a karacsonyi diszek alkotasa soran is lehetéségiik

nyilt, csak egy par megval6sult példat kiragadva
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11. dbra: Kardcsonyfadiszek

Tajékozbddas a térben: szabad jatékidoben alkottak kilonb6z6 ArTeC fi-
gurakat a gyerekek, melyeket a sakkpalota program soran az oriasi sakkszo-
nyegre koltoztettek, az elére megadott koordinatak allapjan, melyek a sorokat

és oszlopokat jeloltek.

12. dbra: Tajékozodas a sakktablan
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Testtudat formalasara kival6an alkalmas a mechanikus focista robot, me-
lyet a gyermekek még Gsszel készitettek el, majd a Magyar kultura napja alkal-

mabdl felelevenitették ismereteiket, illetve a robot is atdolgozasra kertlt.

13. 4abra: Focista robot 14. abra: ésmagyar

Tajékozodas a térben és sikban zart és nyitott alakzatok téma feldolgo-
zasa soran a gyerekek labirintus alkothattak, ahol Salvador Dali elfoly6 id6

festményrészleteit gytjthették ssze Sphero Mini robot segitségével.

15. abra: Labirintus
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Geometriai alakzatokat alkottak a Csillagszemd juhdsz mesefeldolgozas
kapcsan, ahol nem csak a szereplk, de az Greg kirly ablaka és a katonak

esernydje is elkészilt.

16. 4bra: Csillagszem juhasz mesefeldolgozas

Komplex példa a Sakkbabuk drutazasa projekt, ahol el6szo6r a bolygokat
Edison robot segitségével rendezté sorba a napt6l mért tavolsaguk alapjan,
majd a kartyak hatoldalan talalhaté QR kodokba rejtett informaciok formaja-
ban juthattak 4j ismeretekhez a killonb6z6 bolygdkrol. Ezt kovetdan a sakk-
figurakat szamértékiik alapjan kellett a kilénb6z6 bolygokra szallitani, gy,
hogy a bolygoék sorszamanak a ra leszallé Grutazé sakkfigurak értéke pont
megegyezzen. Példaul az elsé bolygora egy gyalog szalhatott le, aki egyet ér.
Amikor egy bolygd benépesiil, akkor a forgd naprendszerbe is beillesztették

az adott bolygd megfelel6jét, igy a tevékenység végére megjelent a 3D forgd
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programozhat6 ArTeC naprendszer, a megszerzett tudasukrél pedig a gyere-

kek egy Genially szabadulé szoba megfejtésével adhattak szamot.

17. 4bra: Edison robot

Y

18. abra: Uton az Urutaz6 sakkfigurak
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19. dbra: Naprendszer programozhaté ArTeC robot

Nagyon sokoldaly, kreativan hasznalhat6 eszkéz, mellyel a gyermekek
muszaki ismeretei béviilhetnek, hiszen maguk alkothatnak szerkezeteket,
megismerkedhetnek a kiillonb6z6 érzékel6kkel, programozas alapjaival is.

Az ArTeC robot készlet rendszeres alkalmazasa soran varhato fejlédési
eredmények nem csak a matematikai tertiletén mutatkoznak meg, de ott ki-
emelten fejlédik: elemi kombinativ készség, elemi szamolasi készség, rendsze-
rez6 képesség, kreativitas fejlédése.
jatékos formaban kiillénb6z6 valtozatos problémehelyzetben aktivizalédnak
matematikai képességeik
Ismereteiket aktiv cselekvé médon alkalmazzak a gyakorlatban, mikézben di-
gitalis kompetenciajuk, problémamegoldé gondolkodasmoédjuk is fejlédik.
Ezért ez a fajta robot készlet egészen Gjszerd nevelési, fejlesztési lehetSsége-
ket ad hozza a kisgyermekkori robotika, kédolas soran altalaban alkalmazott
készen kaphato kiillonb6z6 programozhaté robotokhoz képest, éppen ezért

¢rdemes kiprébalni Sket. Akar A VandoRobot program kapcsan.
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Németh Szilvia, Timzir Borbila

A 12-14 EVESEK DIGITALIS GYERMEKVEDELMI PROFILJAI -
EGY DIAGNOSZTIKAI MEROESZKOZ TESZTELESENEK
TAPASZTALATAI

T-Tudok Oktataskutat6 Zrt., Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem

nemeth.szilvia@t-tudok.hu; timar.borbala@g.mome.hu

Absztrakt: A kutatds célja egy olyan, validalt méréeszkoz kialakitisa volt, amely se-
gitségével kirajzolhaték a valaszaddk digitdlis médiahasznalati profiljai, az online
kockazati kitettségiikre és digitalis jollétikre vonatkozo adatok figyelembevételével.
Koézvetlen el6zménytil a 2021-ben megvalésult gyermekvédelmi szakellatasban él6k
digitalis személyiségprofilozasa cimd akcidkutatas szolgalt. Jelen kutatds e korabbi
kismintas vizsgalat mérGeszkozeinek tovabbfejlesztésével, az eredményeknek egy
nagyobb, heterogén mintan valé tesztelését, a lekérdezési modszer, illetve a pilot ku-
tatas soran kialakult médiahasznalati profilok megbizhatdsdganak ellenérzését cé-
lozta.

Egy mintegy 300 £6s, 12-14 éves tanulokbdl allé mintan teszteltitk az elméleti modell
erejét: egyértelmiien megerSsitést nyert, hogy a kifejlesztett diagnosztikai méréesz-
kéz nagymintin is mikodSképes, valid eredményeket ad, illetve az altala gydjtott
adatok alapjan, a jelen tanulmanyban bemutatandé modszertan segitségével, alkal-
mas valaszaddi csoportok, an. profilok 1étrehozasra, amelyek ismeretében meghata-
rozhaték célecsoport-specifikus beavatkozasi pontok, megoldasi javaslatok, és kifej-
leszthet6k esetleges célzott ,terapias eljarasok”. A személyiség-, és a digitalis jolléti
klaszterek egymasra vetitésével, valamint bizonyos hattérvaltozék figyelembevételé-
vel 6sszesen 20 valaszadéi digitalis profil volt kérvonalazhat6. Noha a szakirodalom
az online kockazatok kozil leginkdbb a képerny6 el6tt toltétt id6t, mint a mentalis
és fizikai egészséget negativan befolyasold tényez6t emeli, kutatasunk ravilagit, hogy
a tartalmi és kontextualis tényez6k is nagy szerepet jatszanak. Megkozelitésiink Gj-
donsaga, hogy a diagnosztikai méréeszkéz személyiségteszt-blokkokat, és a digitalis
jollét felmérését szolgald kérdéscsoportokat is tartalmaz. Tébbek kozott kitér a ko-
z6sségimédia-szorongas és a kiilsé megjelenés média altal kzvetitett szociokultura-
lis standardjainak vizsgalatara is. A jelen tanulmany célja a validalasi folyamat mod-
szertananak bemutatdsa.

Kulcsszavak: digitalis gyermekvédelem, digitalis jollét, online kockazatok, méréesz-
k6z, médiahasznalati profilok
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Bevezetés

Jelen tanulmany célja egy olyan, széles korben hasznalhato digitalis gyer-
mekvédelmi diagnosztikai méréeszkoz tesztelési tapasztalatainak kézreadasa,
amelynek hasznalataval az online kockazati kitettségek valoszindsithetd okait
a vizsgalatban résztvevok személyiségjellemzdi és online szokasai alapjan edu-
kicids és/vagy terdpias beavatkozasi javaslathoz sziikséges biztonsiggal meg
lehet nevezni. A diagnosztikai eszk6z alkalmas egyének és csoportok (példaul
osztalyok) jellemzé csoportokba (,,profilokra”) bontasara a kockazati kitett-

ségek és a személyiségjegyek komplex elrendezédései, mintazatai szerint.

A digitalis gyermekvédelem' olyan komplex tirsadalmi szemlélet és gya-
kotlat, amely az online, hilézati kornyezetben/kultdraban a kiskortakat
érinté online kockazati kitettségek azonositasat, azok minimalizalasat célzo
intézkedéseket, programokat (killonésen az online médiatudatossag fejleszté-
sét), a kiros/veszélyes tartalomszolgaltatasi és felhasznalisi médok szabilyo-

zasat jelenti, minden érintett bevonasaval.

A gyermekek online védelmének elésegitése érdekében sziikséges digita-
lis kornyezetben valé részvételének, online jelenlétének atfogd megértése, va-
lamint az online kockazatok tipusainak (Livingstone, 2016) azonositasa, felis-
merése. Az online kockazatok (Aven & Renn, 2009; Livingstone & Stoilova,
2021) beazonositasa azonban pusztan az elsé 1épés ahhoz, hogy az egyéni,
online sérilékenységek azonosithatéva valjanak, és a beavatkozas megtortén-
hessen. Az online sérilékenység tgy definialhatd, mint az egyén fizikai,

pszicholdgiai vagy megbecstlésével kapcsolatos, a jollétére befolyast gyakorld

! Forras: Magyarorszag Digitdlis Gyermekvédelmi Stratégidja, 2016. https://digitalisjolet-
program.hu/files/b9/55/b955b52770e659680b4e537¢84df906b.pdf  utolsé  hozziférés
2023. marcius 30.
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karos hatasok érzékelése az online tevékenységek hatasara (Davidson & Mar-
tellozzo, 2013). Az online sebezhet6ségnek valo kitettség azonban nem jelent
automatikusan pszicholdgiai sebezhet6séget (Smith & Livingstone, 2017). A
diagnosztikai eszk6z ezért tartalmaz egy, a személyiségvonasokat feltard blok-
kot is. Az ,online” és az ,,offline” 1étezés nem valaszthat6 el egymastdl, a
gyerekek az online térben is sajat személyiségiik alapjan makodnek; alacsony
vagy magas onbizalommal, introvertalt vagy extrovertalt médon. Az online
tevékenységek — elsésorban a nagyobb 6nallésag, a lathatatlansag illuzidja,
valamint a kiilsé kontroll hidnya miatt — ugyanakkor felerésithetik ezeket a

személyiségvonasokat.

A folyamatos online jelenlétet a felhasznalok maguk is sokszor tehernek
érzik, a digitalis eszk6zokhoz és tartalmakhoz valé viszonyunk ambivalens
(Ytre-Arne és mtsai.,, 2020). Az elényok és hatranyok kényes egyensulyat,
amelyet az emberek az online jelenléttel kapcsolatban tapasztalnak, a digitalis
jollét fogalmaval is kifejezhetjik (Vanden Abeele, 2021). A digitalis jollét
egyedilallo és kulondsen fontos jellemzbje, hogy figyelembe veszi az online
toltott idS, tevékenység elényeit és hatranyait is. Ennek — az 6nmagaban a
kockazati kitettségek szerinti csoportképzéssel szemben — az a jelentGsége,
hogy a diagnosztikai eredmények elemzése a problémas internet-és mobil-
hasznalat személyiségekben rejlé okait is figyelembe veszi az egyes csoportok
kialakitasanal, marpedig a sziikséges edukacids vagy terapias beavatkozasok
megvalasztasa nagy mértékben fiigg a diagnézisban résztvevék személyiségé-
t6l, illetve digitalis jollét jellemzoitdl.

A feladat k6zvetlen el6zményének tekinthetd a 2021-ben a szocialis ella-
torendszerben nevelkedd fiatalok feltérképezését és digitalis médiahasznalati
profiljait megalkoté projekt, amely kismintas, kvalitativ vizsgalat keretében

(Jakab, Németh, Patai, Timar, és mtsai., 2022), 33 allami gondoskodasban ¢l6
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tizenéves valaszai és bizonyos hattéradatai alapjan 12 értelmezhetd profilt ala-
kitott ki (Jakab, Németh, Patai, & Timar, 2022). A projekt tapasztalatai, annak
elméleti, mérési és modszertani kerete és eszkozel adtak a jelen szakmai fel-
adat alapjat, biztositottak a diagnosztikai eszkoz tovabbfejleszthet6 alapval-

tozatat.

A diagnosztikai eszkéz validilisanak modszertani keretel

A 2022 oktoberében zajlé adatfelvétel soran Gsszesen 306-an toltotték ki
a "Digitdlis gyermekvédelmi diagnosztikai eszfoy’ kérdbivet. A projekt keretében
négyféle lekérdezési modszert teszteltiink (1. Egyéni lekérdezés kérdezobiz-
tossal, 2. Kiscsoportos lekérdezés kérdezébiztossal (5-6 £6), 3. Osztalyszintd
kitoltés kérdez6biztossal, 4. Onall6 kitoltés kérdezébiztos nélkiil), illetve on-
line és papir alapu kit6ltési technikakat. Ezen felil megvizsgaltuk a — korab-
ban nem validalt — 4j kérdéiv-blokkok megbizhatdsagat is. A lany és a fia
valaszadok aranya megegyezett a négy lekérdezési mod kozott, valamint a pa-
pir alapt és online kit6lté diakok alcsoportjaban is. A teljes populaciéban a
valaszadok 54%-a vallotta magat fiunak és 46%-a lanynak. A kit6lt6k atlagos
onértékelése szintén megegyezett a négy lekérdezési mod kozott, valamint a
papir alapon és online kit6lt6k almintajan is. Megegyezett tovabba, hogy atla-
gosan mennyit interneteznek/hasznalnak mobiltelefont a didkok hétk6znap
(1-2 o6rat) és hétvégén (3-4 orat) az egyes csoportokban, nincs szignifikans
eltérés; se a négy lekérdezési mod kozott, se a papir alapon felvett kérdbivek
esetén. A csoportatlagok a sziil6i részvétel esetén is megegyeznek a kilon-
b6z6 almintak kozott. Az egyéni, online valaszadas 27-28 percet vett igénybe,
mig a kis csoportban kérdezébiztossal kitolt6k atlagosan 37, a segitségét

igénybe vevok pedig atlagosan 41 percet szantak a kitoltésre. A papir alapon
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kitolté diakoknal a kérdez8biztosi elmondas alapjan a leggyorsabb diakok 22
perc alatt végeztek, de a tobbségnek 35-40 perc kellett, hogy a kérd6iv végére
érjenek.

1. tablazat Az egyes tesztfelvételi médok szerinti minta-elemszamok, a kérdéivet végig ki-
tolt6k korében

Osszesen | Online Papir

1. Kérdezdbiztossal kettesben 53 53 0

2. Kérdezdbiztossal kiscsoportban (max. 5-6 £6) 62 31 31

3. Kérdezobiztossal osztilyban (egész osztaly

egyszerre toltotte ki) 52 8 44
4. Egyedul, kérdezébiztos nélkul 128 128 0
5. Egyéb: 1 1 0
Osszesen 306 231 75

A lekérdezéstechnikai validalas kapcsan megallapitast nyert, hogy nin-
csen szignifikans kilénbség a kérdezobiztossal - kiilonb6zé méretd csopor-
tokban — felvett, és az onalléan kitoltott kérdéivek altal kapott eredmények
kozott. Nem tapasztaltunk sem olyan hatast, hogy a kérdezébiztos jelenléte
hatassal lenne az érzékeny kérdésekre (pl: a valaszadok testképéhez k6t6dé
vagy szexualis jellegi) adott valaszokra, sem nem latunk tendenciézusan el-
téré kitoltési stratégiakat vagy nemtérédomséget az 6nalld kitolték kozott.
Ez igaz a papir alapon, és az online kitolté diakok almintdira is. A talalt elté-
réseket valoszintsithetéen az almintak kozotti kilonbségek (pl: eltérd csaladi

hattér) okozzak.
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Az egyes — korabban nem validalt — kérdéivblokk megbizhatosagat a
Cronbach-Alpha (Cronbach, 1951) statisztikai mutatészam segitségével tesz-
teltik azon tesztsorok esetében, ahol a valaszadas Likert-skalan tortént. Ez a
modszer nem csak abban ad iranymutatast, hogy megbizhatonak tekinthe-
tiink-e egy-egy kérdéssort, hanem az olyan kérdések identifikaciojat is tamo-
gatja, amelyek ,.kil6gnak™ a sorbdl, azaz amelyek kihagyasaval nagyobb belsé
konzisztenciat érhetlink el. A papir alapu kitoltés tanulsaga alapjan tobb diak
is panaszkodott a kérd6iv hosszaval kapcsolatban, igy az esetleges roviditési
javaslatok megfontolandbak az eszkoz felhasznalébaratabba tétele érdeké-
ben. Az altalanosan alkalmazott htivelykujj szabaly szerint a statisztikai mu-
tat6 0,7-es értéke felett jonak, 0,8-as értéke felett nagyon jonak, és 0,9-es ér-
téke felett kivalonak tekintheté egy tesztsor belsé konzisztenciaja. A korab-
ban nem validalt Likert-skalas kérdésblokkok megbizhat6saganak vizsgalata-
kor minden esetben elmondhatd, hogy a kérd6iv megbizhatésaga nagyon jo

(Cronbach-Alpha>0,8). Nem talaltunk potencialis réviditési lehet&ségeket.

A mintegy 300 £6s tanul6i mintan teszteltik az elméleti modell erejét is,
mind a valtozék, mind a tanulék kozotti mintazat kialakitasiban. A tanuldk
csoportositasaban is szignifikansan jelen vannak az elméleti modell dimen-
161, elsésorban a kapcsolati és kompetencia teriileten és élesen elktiloniilnek
a frusztracié és az elégedettség dimenzidi. Mindezek alapjan az elméleti mo-
dell faktorai j6l hasznalhaték a téma tovabbi elemzésében. Plusz kontrollként,
egy masik tobbvaltozos médszerrel (ALSCAL tébbdimenzids skalazas)(Yo-
ung és mtsai., 1978) is megprobaltuk a harom dimenziot 1étrehozni és ennek

eredménye szintén megerdsiti az elméleti modell validitasat.
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A vizsgalt mintiban szereplék médiahasznalati szokdsai és kontrollja

A felmérés soran a késébbi profilok kialakitasa érdekében a résztvevok
médiahasznalati szokasaira is rakérdeztink. A vizsgalt minta érdekessége,
hogy noha lakhely és szociokulturalis jellemz6k szempontjabdl kilénbo6zé
gyerekek keriiltek bele, az internethasznalati szokasaik mégis egységesek; jel-
lemz6ik® j6l megragadhatok. Az dltalinos jellemz&khoz viszonyitva a késéb-
biekben, a méréeszkoz hasznalata soran az egyéni, vagy egy kisebb k6zos-

ségre jellemz6 , kilengések” kénnyebben értelmezhet6vé valnak.
Képernydido

A vizsgalt 12-14 éves korosztaly szamara az internetezés els6sorban hét-
végenként fontos szabadidés tevékenység — fiiggetlendl attél, hogy a csalad-
nak milyenek a szociokulturalis koriilményei. A kézépfokua végzettséggel ren-
delkez6 csaladoknal 76%, a fels6foku végzettségliek esetében pedig 72% a
legalabb 3 6rat internetez8k aranya. Hétkéznapokon ugyanezen csoportoknal
az aranyok lényegesen alacsonyabbak (37,5%, 49% és 41% a legalabb 3 orat
netez6k aranya). Elmondhatd, hogy kénnyen, folyamatosan hozzaférnek az

internethez,
Netezés, olvasds, sport

A résztvevSk mintegy harmada egyaltalan nem olvas, de intenziven ne-
tezik, 28 szazaléka atlagos mértékben olvas, netezik és sportol, 17 szazalék
pedig mindegyik tevékenységet nagyon intenziven csinalja (a tobbiekhez ké-

pest), 13 szazalék az, aki olvas és netezik, de nem sportol és 10 szazalék az,

2 A mintaleiras dr. Rajnai Richard elemzése alapjan készult. (Rajnai Richard teljes elemzése a
projekt zarétanulmanyanak része. Lasd: ,,Digitalis gyermekvédelmi diagnosztikai eszkéz va-
lidalasa”. Eszkozfejlesztés és kutatas. Készitette Magyarorszag Digitalis Gyermekvédelmi
Stratégiaja megbizasabol a KompDuo Kft. Kézirat. 2022. november 30.
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aki olvas és sportol, de keveset netezik. A fitkra joval inkabb jellemzé az in-
teziv netezés és a nem olvasas, mig a lanyokra a mindharom tevékenység vég-
zésének magasabb intenzitasa. Minél magasabb a szil6k végzettsége, annal
inkabb jellemz6 az atlagos kiegyensulyozott, vagy a mindharom téren intenziv

aktivitas.
Passziv médiafogyaszis

A mintazatok Osszevetése alapjan ugy latjuk, hogy vizsgalt korosztaly mé-
diahasznalati gyakorlataiban dominansnak tekinthet6k a passziv médiafo-
gyasztasi formak. A film- és sorozatnézést, zenehallgatast magas aranyban so-
roltak az elsé helyre, de a masodik vagy harmadik helyen torténd emlitése is
nagyaranyu. A leginkdbb koz6sségi médiat hasznalok 82%-a, a leggyakrabban
online jatszok 74%-a tette a filmnézést/zenchallgatast a 2. vagy harmadik
helyre. Az internetet elsésorban bongészésre vagy tartalomkészitésre haszna-
16k esetében mar nem beszélhetink a filmnézés/zenehallgatas dominancidja-
r6l, esetikben a médiahasznalat nagyobb valtozatossagot mutat.

Online jaték

A valaszadok kézel haromnegyede (74,37%) jelezte, hogy szokott online
jatszani. Meg kell azonban jegyezniink, hogy az online jaték értelmezése nem
teljesen egyértelmd. Erre a kérdezébiztosokkal torténd adatfelvétel soran hiv-
tak fel a figyelmet a kérd6iv kitolt6i. Igy a jelen kutatas soran az online jatékrél
tagabb értelmezésben fogunk beszélni, azaz minden olyan digitalis eszkozzel
torténd alkalmazas hasznalatat ideértjuk, melyhez online kapcsolat szitkséges.
Ez tobbet jelent a halézatban, online ismerésokkel végzett jatéknal, hiszen
ideértjuk példaul a mobiltelefonos tgyességi, stratégiai, logikai jatékokat is,

amelyeknél nem feltétlentl vesz részt masik online jatékos a jatékmenetben.
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Arra kérdésre, hogy milyen gyakran fordul el6, hogy nem talalkozik a
megkérdezett egy baratjaval a jaték miatt, a megkérdezettek nagy tobbsége (77
%) valaszolta azt, hogy ilyen sohasem fordul el6, tovabbi 14% esetében a rit-
kan fordul el6 ilyesmi (8. abra). A valaszadok minddssze 5%-a irta azt, hogy
gyakran, vagy majdnem mindig lemond a baratokkal val6 személyes talalko-
zasrol az online jaték kedvéért (tovabbi 4 % id6nként). Hasonlé mintazat fi-
gyelhet6é meg annal a kérdésnél, mely az offline programokrol torténd lemon-
dasra kérdezett ra (Milyen gyakran fordul el6, hogy nemet mondasz egy prog-
ramra, mert inkabb jatszani szeretnél?). Ennél a kérdésnél a valaszadok 62%-
a azt jeldlte, hogy ilyen sosem fordul el8, tovabbi 22% esetében ez ritkan,
tovabbi 22% esetében pedig idénként eléfordul, tovabbi 15%-ot tett ki azok

aranya, akikkel ilyesmi idénként, gyakran, vagy majdnem mindig el6fordul.

Milyen gyakran fordul eld, hogy nemet mondasz egy... 62% 22% 7% 4961 %
Milyen gyakran fordul eld, hogy veszekedésre kerdl sor... 49% 25% 11% [8% 7%
Milyen gyakran fordul eld, hogy szeretnéd csokkenteni... 36% 26% 18% 13% | 7%

Milyen gyakran forduleld, hogy jaték kozben nem... (8% FN15% 21% 26% 30%
Milyen gyakran dbrandozol a jatékral? N=231 2% 37% 20% 12% 6%
Milyen gyakran fordul eld, hogy nem taldlkozol egy... 7% 14%  4%8%%
Milyen gyakran panaszkodnaka kornyezetedben lévk... 33% 33% 20% 6% 7%
Milyen gyakran érzed dgy, hogy csdkkentened kellene... 22% 29% 26% 15% 8%
Milyen gyakran fordul eld veled, hogy lehangoltnak,... 43% 32% 15% [T%3%
Milyen gyakran fordul eld, hogy tobbet jatszol, mint... © 16% 22% 2% 23% 15%
Amikor nem jatszol, milyen gyakran gondolsz arra, ... 22% 31% 21% 21% 4%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

soha ritkan idénként gyakran majdnem mindig

1. abra Online jatékkal kapcsolatos érzések, tapasztalatok
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Az online jaték irant a fiuk fogékonyabbak a lanyoknal. L.ényegesen ma-
gasabb aranyban toltotték ki a jatékra vonatkozo kérdéseinket a fiuk (91%),
mint a lanyok (57%). Azt mondhatjuk tehat, hogy a lanyok a zenchallgatas és
filmnézés mellett f6ként a k6z6sségi médiaplatformok irant mutatnak érdek-
16dést, addig a fiaknal a jaték tekintheté dominans online tevékenységforma-

nak (ek6zben a lanyok t6bb mint fele szokott online jatszani).
A médiabaszndlat kontrolfja

A mintaban szerepl6 12-14 éves fiatalok nagyobb részénél a képerny6idé
mennyisége nem jelent komolyabb konfliktusforrast. Ugy tinik, a tulhaszna-
lat a korosztaly nagy részénél nem jelent problémat (hivatkozas!) Sajat meg-
itéléstik szerint nem hanyagoljak el az otthoni feladataikat, kevesen mondanak
le az alvasrdl a netezés miatt, és a valaszadok tobbségének nincs arra sziiksége,
hogy eltitkolja, mennyi id6t tolt az interneten. Ennek ellenére a valaszadok
kozel 70%-a érezte azt legalabb idénként, hogy csékkentenie kellene az online

toltott idot.

A valaszok megerdsitik, hogy a megkérdezettek tobbségének fontosabb
a baratokkal, ismerésokkel végzett szabadidGs tevékenység, mint az online
jaték. El6bbi tevékenységekrol nem szivesen mondanak le a jaték kedvéért. A
vizsgalt korosztaly életében az online tér és az offline vilag egyarant fontos és
ugy tdnik, hogy a digitalis eszk6z6k nem szoritjak hattérbe a személyes kap-

csolatokat.

A valaszadok 6tode gyakran vagy majdnem mindig, 26 szazaléka pedig
ritkan érzi 4gy, hogy csékkenteni szeretné a jatékkal toltott id6t, de ez nem
sikertil. Igyekeznek tudatosan beosztani az online jatékra fordithat6 idejiiket,
de az eltervezett id6nél inkabb tobbet forditanak erre a tevékenységformara,

mint kevesebbet. Figyelemremélto, hogy a valaszadok tobbsége szerint a jaték
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kozben nem érzékelhets, hogy milyen gyorsan mulik az id6 (26% gyakran;
30% majdnem mindig; 21% idénként), ugyanakkor kevesen vannak olyanok,
akik az online jatékok irant abrandoznak, vagy sokat gondolnak arra, hogy
milyen j6 lenne jatszani, amikor arra nincs méd. Mindez arra utal, hogy az
eseteként napi tobb 6ras jatékid6é sem jelenti automatikusan a talhasznalatra,

figedségre utald jelek megjelenését.

Noha a szakirodalom az online kockazatok koziil leginkabb a képerny6
el6tt toltott id6t, mint a mentalis és fizikai egészséget negativan befolyasold
tényez6t emeli ki (példaul Walsh és mtsai., 2018), kutatasunk meger&siti, hogy
a tartalmi és kontextualis tényez6k (Livingstone és mtsai., 2018) jatszak az
igazan lényeges szerepet. Az egyik legatfogdbb, a jollét és a kbzosségimédia-
hasznalat k6zotti Osszefliggést vizsgald kutatas (Orben & Przybylski, 2019)
szerint barmilyen kapcsolat a képerny6idé mennyisége és a pszichés karoso-
das, kialakulasa k6zott nem meggy6z6, vagy rendkivil kis mértékd, vagyis
nem 6nmagaban a képernyé el6tt toltott idS, vagy itt zajlod tevékenység, ha-
nem a technoldgiak a felhasznalora gyakorolt kilonféle hatasai felelések az
artalmakért. A digitalis kornyezettel (példaul a videdjatékozassal) kapcsolatos
motivaciok és frusztraciok, illetve a kilonbozé, a kozosségimédia-platfor-
mokkal kapcsolatos szorongasok, példaul a FOMO (Alutaybi és mtsai., 2020)
vagy az elfogadassal kapcsolatos szorongas (Dhir és mtsai., 2018; Elhai és
mtsai., 2010) felismerése az elsé 1épés az artalomcsokkentés felé. Fontos meg-
jegyezni, hogy a kutatas tapasztalatai alapjan a figk és a lanyok eltéré médon
mikodnek a digitalis médiakornyezetben, és a hatas is kiillonb6z6; ezért bizo-

nyos esetekben eltéré beavatkozasi iranyok lehetnek szitkségesek.
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A vilaszadok pszicholdgiai jellemzdinek feltirdsa, és klaszterek Iétre-

hozisa a jellemzbk alapjin

A validalasi tevékenység tartalmi oldala annak vizsgalata volt, hogy ezen
a nagyobb mintan kirajzolhatok-e a 2021-es kismintas adatfelvétel soran 1ét-
rejott tanuldi csoportok, profilok. Ezeket a pszicholdgiai és a digitalis jollét-
blokk klasztereinek egymasra vetitésével jottek létre, ehhez rendeltik hozza
az egyes médiahasznalati jellemzdéket (példaul az aktiv vagy passziv médiafo-
gyasztas ¢és a képerny6idé mértéke), valamint kockazati kitettségeket (fuggd-
ség, onlinejaték-fligedség, kozosségi médiaval, illetve testképpel kapcsolatos
szorongasok). A profilok alapjat azonban a pszicholégiai jellemzdk és a digi-
talis médiaval kapcsolatos elégedettség és frusztracid (digitalis jollét) alapjan

jottek létre.

A pszichologiai jellemz6k feltarasahoz ugyanazt a harom tesztsort vettiik
alapul, mint a pilot kutatas soran, am némileg atalakitott, leréviditett forma-
ban®. Az els6 a klasszikusnak szamité Eysenck-féle Személyiség Kérd6iv ma-
gyar valtozatanak (Eysenck & Matolcsi, 1984) és a Junior valtozatnak
(Eysenck és mtsai., 1981) a kombinaci6ja, réviditett formaban®. A kérdéiv
Osszesen 34 kérdésbol all, és az extraverzid-introverzid (12 allitas), a neurotikussdg
(12 allitas), és a pszichoticizmmus (10 allitas) pszichologiai dimenzidk feltarasara

alkalmas. A kérdéivek binaris, egyszerd ,,igen” vagy ,,nem” valaszadasi lehe-

3 Az Eysenck-féle tesztbdl kikertlt a konformitds skala, és csak 10 kérdés szerepel a pszic-
hoticizmus dimenziéhoz kapcsolédéan. A Problémas Internethasznalat kérdiv is révidilt a
pilot-ban alkalmazotthoz képest, jelen formajaban 9 allitast tartalmaz, amit 5-fokozatd Likert
skalan lehet értékelni.

4 Tanuloi kérdéiv, 1. tesztsor
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téségeket tartalmaznak. Az onértékelés mértékének felméréséhez a Rosen-
berg-féle Onértékelés Kérdsivet® (Sallay és mtsai., 2014) alkalmaztuk. Az egy-
dimenzids kérd6iv mindossze 10 allitast tartalmaz, az értékelés pedig 4 foka
Likert-skalan torténik (egyaltalan nem értek egyet-teljesen egyetértek). A har-
madik, Problémas Internethasznalat Kérdsiv® (Demetrovics és mtsai., 2004)
az obszesszio (internettel valé gondolati elfoglaltsag), az elhanyagolas (sziik-
ségletek és napi tevékenységek hattérbe szorulasa) és a kontrollzavar dimen-
zi61 mentén ad képet arrdl, hogy a kitolté eszkozhasznalata (sajat elgondolasa
szerint) mennyire mutat a talzott aktivitas — és ezzel egyttt a digitalis veszé-

lyeztetettség — felé.

A kapott adataink alapjan, klaszterelemzés modszerrel (K-means) négy
olyan csoportot tudtunk meghatarozni, melyekbe minden — altalunk vizsgalt
— gyerek besorolhatd. Az elemzés minden kérdéivre adott valaszt egységesen
magaba foglalt. A 2021-es pilot projekt soran feltart pszicholdgiai jellemzdk
alapjan a kitoltSket négy csoportba (klaszterbe) soroltak (Jakab, Németh, Pa-
tai, & Timar, 2022). Jelen kutatas soran azt talaltuk, hogy a korabban azono-
sitott négy klaszter a mintegy 300 diakbdl all6 mintaban is azonosithat, meg-
erdsitve ezzel ezen csoportositas érvényességét. A pilot kutatas soran azono-

sitott klaszterek a kovetkezdk voltak:

1-es klaszter: Hangos - veszélyeztetett csoport Az ide sorolhaté gye-
rekek alacsony onértékeléssel rendelkeznek, érzelmileg instabilak, az 6nérté-
keléstik alacsony. Hajlamosak a devians viselkedésre, a szocialis normak meg-
szegésére, mikozben nyitottak a kiilvilag felé. Nem igazan fontos a szamukra,

hogy a kilvilag mit reagal a viselkedésiikre. Mindez magas internethasznalati

5 Tanuloi kérdbiv, 2. tesztsor
6 Tanuldi kérddiv, 4. tesztsor
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problémakkal tarsul, ami az eszkézhasznalattal kapesolatos veszélyeztetettsé-

get predesztinalhatja. Ezért az 6 esetiikben lenne a legfontosabb, hogy meg-
Ry £ci6, akir Gnértékelé

kapjak a sziikséges fejlesztést — akar edukacio, akar 6nértékeléssel kapcsolatos

tréningek formajaban. A csoport tagjai bantalmazokka valhatnak.

2-es klaszter: Csondes — veszélyeztetett csoport Az ebbe a kategori-
aba tartozo gyerekeket — az el6z6 csoporthoz hasonléan — érzelmi instabilitas
és alacsony onértékelés jellemzi. Azonban befelé fordulébbak és fontos sza-
mukra a kulvilag — réluk alkotott — véleménye. Gondolkodasmodjuk devians
cselekedetekre Gsztonozheti Sket és az internethasznalattal kapcsolatosan is
el6fordulhatnak problémak. Csendesek, ezért az 6 esetiikben kiillénésen fon-
tos odafigyelni arra, hogy milyen nehézségekkel kiizdenek. A csoport tagjai

aldozatokka valhatnak.

3-as klaszter: Alacsony veszélyeztetettségii csoport |6 pszichés tu-

lajdonsagokkal jellemezheté csoport alacsony veszélyeztetettséggel tarsulva.

4-es klaszter: Kontrollvesztett csoport Az ebbe a csoportba tartozé
gyerekek megfelel6 pszichés tulajdonsagokkal rendelkeznek (magas 6nérté-
kelés, devianciara nem hajlamos, érzelmi stabilitas stb.), ennck ellenére a digi-
talis vilagban mutatott viselkedésiik alapjan veszélyeztetettek lehetnek a prob-
lémas eszk6z- és internethasznalat 23 tekintetében. Az 6 esetiikben fontos az

eszkézhasznalat kontrollalasa, esetleg edukacio az ezzel jar6 veszélyekrdl.

A jelen projektben az egyes klaszterekben talalhato atlagértékek és ezek
egymashoz val6 viszonyulasa hatarozottan kirajzolja a pilot kutatas soran azo-
nositott klasztereket, egyediil az extroverzi6 atlagos mértéke tér el a korabban
azonositottol, azonban az eltérés mértéke nem befolyasolja a klaszterek min-
tazatat és érvényességét, szerkezetiiket nem rendezi at. Az egyes klasztereken

beliili pszicholégiai jellemz6k atlagértékeit az alabbi abra mutatja be:
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m Onértékelés m Problémas internethasznalat
W Pszichoticizmus Neurotikussag
B Extroverzio

2. abra: A pszichologiai jellemz8k alapjan kialakitott 4 klaszter atlagértékei

Az 1-es klaszterbe tartozé diakok alkotjak a korabban bemutatott Han-
gos - veszélyeztetett csoportot, a 2-es klaszter a Csondes — veszélyezte-
tett, a 3-as az Alacsony veszélyeztetettségii, a 4-cs pedig a Kontrollvesz-

tett csoport.

A vilaszador csoportok a digitilis jollét kérdései alapjin

A felhasznal6ok nagyobb valoszintséggel hasznaljak az online feltleteket,
ha az 6rémé6t okoz (belsé motivacio), amikor szabadon dénthetnek, hogy
részt vesznek-e (autondmia-érzés), amikor elsajatitjak egy-egy technolégia
hasznalatat (kompetencia-érzés) és amikor gy érzik, hogy Osszekapcsoldd-
nak és tamogatjak Sket. fontos személyek, példaul barataik, szileik vagy be-
folyasoloik (kapcsolédas érzése) (Gagné, 2003). Az online kornyezetben az
alapszikségletek teljestilésének vizsgalataval megérthetévé valnak a digitalis

médiahasznalat belsé motivaciéi, mivel az online kérnyezetben a ,,jollét” a
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technologia, az online — offline egyensuly kontroll alatt tartasat jelenti. Az
online kockazatok és az alapvetd pszicholdgiai sziikségletek Osszefliggései te-
kintetében t6bb empirikus kutatas tarta fel a kapcsolodas, mint alapvetd szik-
séglet és az olyan jelenségek, mint a FOMO vagy koézosségimédia-faradtsag
kapcsolatat (Dhir és mtsai., 2018; Przybylski és mtsai., 2013). Az az érzelmek
(illetve az alapvetd pszicholdgiai szitkséglet-frusztraciok) képesek figyelmez-
tetni minket olyan jelenségekre, amelyek hatassal vannak aggodalmainkra és

azokra a tényez6kre, amelyeket fontosnak tartunk (Steinert & Dennis, 2022).

A digitalis jollétet vizsgald, a 2021-es pilot kutatas soran kialakitott kér-
déiv ezeket az Osszefiiggéseket kivanja feltari. A validalasi folyamat soran te-
hat azt is vizsgaltuk, hogy a digitalis jollét vonatkozasaban is hasonlé klaszte-
rek képzbdnek-e a jelen kutatasi mintan, mint a pilot kutatas soran. A digitalis
jollét méréséhez az alapvetd pszichologiai sziikségletek elméletén (Chen és
mtsai., 2015) alapulé BPNDEFS skala (Van der Kaap-Deeder és mtsai., ¢. n.)
altalanos, gyermekeknek sz6l6 24 kérdéses skalajanak a digitalis kérnyezetre
adaptalt valtozatat hasznaltuk’. A kérdSiv beemelésének célja, hogy a résztve-
v6k a digitalis technologiahoz fGz6d6 viszonyardl, online jollétérdl, az el6-
ny6k és hatranyok egyensulyarol szerezziink informaciot. A kérdéiv alkalmas
arra, hogy az egyes dimenziokon belil elégedettséget is frusztraciot is mérjen,

vagyis az ambivalens érzésekrol is szamot adhasson.

A 24 kérdés harom dimenziéban (autondémia, kompetencia, kapcsolodas)
méri az elégedettséget vagy frusztraltsagot. A 24 kérdésbdl tehat 12 elégedett-
séget, 12 fusztraltsagot mért, valamint ezekbdl a dimenzidkbol 6 faktort ké-

peztek, ahol minden faktorhoz négy kérdés tartozott (autonémia elégedett,

7 Tanuldi kérddiv, 5-6s tesztsor
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autonoémia frusztralt, kapcsolati elégedett, kapcsolati frusztralt, kompetencia

elégedett, kompetencia frusztralt).

A pilot kutatasban, a Digitalis Jollét kérd6iv eredményeire alapozva az

alabbi 4 klaszter képz6dott: 1dillz, Tartizkods, Nem érdeklidik és Hullamvasiit.

A-klaszter: Idilli csoport: az ebbe a csoportba tartozé gyerekek sza-
mara az internet, a digitalis eszk6z6k hasznalata els6dlegesen 6romforras. Ma-
gas elégedettség, és alacsony frusztracio-szinttel rendelkeznek; vagyis az on-

line 1ét kevés, és jOl kezelhetd nehézséget, szorongast jelent.

B-klaszter Tartézkodo6 csoport: ide azok tartoznak, akik alapvet6en
boldogok az online 1étben (leginkabb a tarsas kapcsolataik, és onallésaguk,
szabad dontéseik tekintetében), de éreznek frusztraciot is (elsésorban a kom-
petencia terén, de megélik az online tarsas kapcsolatok térékenységét, az on-

line tevékenységek kényszeritd erejét is).

C-klaszter: Nem érdekl6dd csoport: azok, a kik a tobbi csoporthoz
képest kevesebb 6romét élnek meg online, és a frusztraciojuk szintje ugyan
magasabb az elsé két csoportnal, de nem jelentésen; Sket nem igazan hozza

lazba, foglalkoztatja az online vilag.

D-klaszter: Hullamvasut csoport: ebbe a csoportba azok tartoznak,
akiket az online 1étezés ,,érzelmi hullamvasutja” jellemez, azaz egyszerre élik
meg az elégedettséget és a frusztraltsagot is, azt a kettéséget, amely az online

létet jellemzi.

Kovetve a pilot kutatas modszertanat, a jelen kutatasi mintan K-Means
klaszterezéssel alakitottunk ki valaszadéi csoportokat. Leginkabb egy otcso-
portos elrendez6dés osztotta el egyenletesen a népességet, amelyek kézott

azonositani tudtuk a pilot kutatas soran feltart négy alapklasztert, megerésitve
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ezzel ezek érvényességét, tovabba ezen a nagyobb elemszamu mintan meg-
mutatkozott egy potencialis 6todik — alacsony elemszamu, de hatarozottan

elkiiloniilé — , kompetencia frusztralt” klaszter is.

Az alapklaszterek nagysagrendi sorrendje megegyezik a pilot kutatasban
feltart sorrenddel: A legnépesebb csoportot (29%) az ,,idilli” (A) csoportba
tartozok alkotjak. A tanulok egynegyede (26%) a ,,tartozkodé” (B) klasz-
terbe sorolédik. A tanulok majdnem egynegyede (23%) a ,,nem érdekl6d6k”
(C) csoportjaba esik, szamukra kevésbé tinik fontosnak a net, a tébbiekhez
képest. A ,,hulllamvasut” (D) csoportba a tanulok 17%-s tartozik, mig az
ujonnan felfedezett ,,kompetencia frusztraltak” csoportjaba (E) a valasz-

addk 6%o-a.

E-klaszter (kompetencia frusztralt) a csoport jellemzdje, hogy rend-
kiviil magas kompetencia-frusztacio jellemzi 6ket, ugyanakkor a kapcsolati
elégedettségiik is kifejezetten magas. A tarsas kapcsolodas 6romét tehat meg-

élik; akkor is, ha nem érzik hatékonynak magukat.

Az E-klaszter viselkedésére a részvételi vonakodas (participatory re-
luctance) (Cassidy, 2016) adhat magyarazatot. Ez a koncepcié megkérddielezi
az online kornyezet ,,binaris” megkozelitését, azt az elképzelést, hogy ha a
telhasznalo egy feltletet hasznal, az azért van, mert szereti, és ellenkez6 eset-
ben felhagyna az oldal hasznalataval. Ez alatamasztja az 6ndeterminacios
megkozelitést; azt, hogy a felhasznal6 egyszerre élhet meg sziikséglet-kielégi-
tést és -frusztraciot egy online platform hasznalata kézben. A részvételi vo-
nakodasnak két magyarazata lehet: egyrészt az elkételezettség: ha nem talal-
nak hasonl6 alternativat, illetve sajnaljak befektetett id6t, tevékenységet (elért

lajkokat vagy pontokat). A valtas sokszor nagyobb energiat kovetel, mint a
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kellemetlen feltleten val6 jelenlét, ha a feliletre sziikség van gyakorlati vagy

kapcsolattartasi célbol.

Nem meglep6 médon a legelégedettebb és legkevésbé frusztralt csoport
a magabiztos internethasznaloké, viszont érdekes felfigyelni arra, hogy az elé-
gedettség els6sorban a kompetenciaszint vonatkozasaban, a frusztraltsag vi-
szont a kapesolatokkal valé elégedettség mentén alakul. Ugy tinik, hogy az
elégedettség mértékét f6ként a kompetencia-érzet alakitja, viszont a frusztra-

ciot elsGsorban a kapcsolatok hidnya vagy rossz minésége okozza.

60
50
40

30

0 I I I I I

Idilli Hullamvasut Tartézkodé  Nem érdekl6d6 Kompetencia
frusztralt
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1
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Elégedettség M Frusztraltsag

3. dbra Az elégedettség és a frusztracié szintje a killénb6z6 klasztercsoportban

Ha a f6komponens elemzéssel kialakult elégedettség/ frusztraltsag fakto-
rokkal vetjiik 6ssze a klasztercsoportokat, akkor azt lathatjuk, hogy a Tartdz-
kodd csoport valéban nem igazan killontl el a tobbi csoporttdl, de esetiikben
talalhat6 a legnagyobb kapcsolati elégedettség. A Hullamuvasit csoportban az

autonomia frusztraltsig magasabb, mint a t6bbi csoportban. A Kompetencia
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frusztralt Klasztercsoportban - a varhaté moédon - kiemelked6 a kompetencia
frusztraltsag faktor értéke, de a kapcsolati frusztracié 2 faktor értéke is magas
(telszines és torékeny online kapcsolatok). Az Idilli csoportnak elsésorban a
kompetencia elégedettsége a magas, mig a Nem érdekl6dé csoportban mind
a kompetencia, mind a kapcsolati elégedettség faktorszkoér értéke alacso-

nyabb, mint mashol.

A digitilis kérnyezettel kapcsolatos szorongdsok és a digitilis jollét

A rendelkezésre allé adatok alapjan az elégedettség és frusztracié mellett
a kozosségi média okozta szorongis mindsége is kérvonalazhaté®. A kozos-
ségimédia kapcsan nem csupan a problémas hasznalat, de erés szorongas is
kialakulhat (Alkis és mtsai., 2019). A 21 kérdéses, négy dimenziot vizsgald
kérdéiv (a megosztott tartalmakkal kapcsolatos szorongas, az adatvédelmi ag-
godalmakkal kapcsolatos szorongas, az interakcids szorongas és az 6nértéke-
1ési szorongas) elemeibdl csak az elsé, a megosztott tartalmakkal kapcsolatos
szorongast mértitk’. Mig legkevésbé az aggasztja a résztvevSket, hogy az is-
merGseik rosszalljak a viselkedéstiket a k6z6sségi médidban (70% valaszolta,
hogy soha), addig leginkabb az aggasztja 6ket, hogy nevetségessé valhatnak a
megosztott tartalmaik miatt, vagy amikor ezért kritikat kapnak nyilvanosan a
barataiktdl. A lanyok minden vizsgalt vonatkozasban nagyobb szorongasrol

tettek tandsagot, mint a fiuk, valamint minél alacsonyabb a sziil6 iskolai vég-

8 Az 6sszefoglalé dr. Lannert Judit elemzése alapjan készult. (Lannert Judit teljes elemzése a
projekt zarétanulmanyanak része. Lasd: ,,Digitalis gyermekvédelmi diagnosztikai eszkéz va-
lidalasa”. Eszkozfejlesztés és kutatas. Készitette Magyarorszag Digitalis Gyermekvédelmi
Stratégiaja megbizasabol a KompDuo Kft. Kézirat. 2022. november 30.

9 Tanuldi kérddiv, 7. teszt
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zettsége (illetve minél inkdbb nem tudja a tanuld, hogy mi a szul6 iskolai vég-
zettsége), annal inkabb aggddik amiatt, hogy nem fogadjak el a személyiségét
a k6z6sségi médiaban.

Erdekes médon a kozo6sségimédia-szorongas elvalik a digitalis elégedett-
ség, illetve a leginkabb kapcsolddasi frusztracid valtozoktol. Az ot klaszter-
csoportot nézve az ,,idilli” lanyok igencsak szoronganak, mig a fidk esetében
ez leginkabb a kompetencia frusztralt csoportra jellemz6. A szorongas a kap-
csolati frusztralt — hulliamvasut csoportban a legkevésbé nemfiige6. Ez a szo-
rongas tehat a lanyokra altalaban jellemz6, érdekes médon legkevésbé a kom-
petencia frusztralt csoportban. Ez azt mutatja, hogy a lanyokat a kompetencia
hidnya ugyan frusztralja, de nem teszi szorongéva éket. Ok elsésorban a kap-
csolati piacon versengenek. A fiuk viszont a kompetenciak terén, ezért is tér

el a szorongas szintje a nemek esetén a kilénb6z6 klasztercsoportokban.
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4. abra A médiaszorongas mértéke klaszterenként és nemenként
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A testképpel, kiilsé megjelenéssel kapcsolatos szociokulturalis hatasok
koziil szamos kutatas alapjan kiemelkedik a média hatasa. Az idealisnak tartott
test megjelenitése fokozza az elégedetlenséget és az evészavarok kialakulasa-
nak kockazatat (Grabe és mtsai., 2008; Thompson & Stice, 2001). A testkép-
pel kapcsolatosan is rakérdeztiink a fiatalok szorongasaira, ehhez a Megjele-
néssel Kapcsolatos Szociokulturalis Attitddok Kérdéiv (Sociocultural Attitu-
des Towards Appearance Questionnaire, SATAQ) kérdéiv szolgalt alapul

10

(Papp és mtsai., 2013) . Ez az internalizaci6 és a média altal gyakorolt nyomas
szempontjabdl kérdez ra a karcsusag és a sportossag fontossagara. A média
altal sugallt hatas leginkabb a sportossag tekintetében jelenik meg a résztve-
vOk szerint. Fiuk és lanyok egyarant a leginkabb azzal értettek egyet, hogy
vagynak gy kinézni, mint a neten lathaté emberek vagy hogy a net arra kész-
teti 6ket, hogy eddzék magukat (25-24%). Egyotodik szerint pedig rossz, ha
arra torekszenek, hogy karcstuak legyenek. Ugyanakkor a nemek k6zotti szig-
nifikans eltérést mutatd itemek mar inkabb azt mutatjak, hogy a lanyoknak
komoly gondjuk van a magukrdl alkotott testképpel. A gyerekek egyotode
értett egyet azzal, hogy aggddik amiatt, hogy testsilyfeleslege van masok sze-
rint, de itt mar sokkal inkabb a lanyok valasztottak ezt az opcioét. Ugyanakkor
azt is latni, hogy a tanulok fele-haromnegyede nem ért egyet a kijelentésekkel,

legkevésbé azzal, hogy a neten lathaté képek azt tizenik, hogy diétazzanak

(75% nem ért egyet).

A testkép-szorongas egyiitt jar a frusztracidval, egyarant a kapcsolati vagy
a kompetencia frusztralt csoportban a legmagasabb az értéke mind a fiaknal
¢és mind a lanyoknal. Legalacsonyabb az értéke az idilli csoportban, de itt is

van kiilonbség nemek szerint.

10 Tanul6i kérdbiv, 8-as teszt
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5. abra A testkép faktor értéke (faktorszkor) klaszterenként és nemenként

A digitilis gyermekvédelmi diagnosztikai eszkéz és az dltala Iétrejortt

profilok validitisa

Miként a pilot kutatasban, a jelen validalasi projektben is az 6sszegyjtott
és elemzett adatok alapjan, mind a személyiségtipusok, mind a digitalis elége-
dettség vonatkozasaban, a klaszterelemzés modszerével, olyan csoportokat
tudtunk meghatarozni, melyekbe minden — altalunk vizsgalt — gyerek beso-
rolhatd. A személyiségtesztek alapjan négy csoport alakult ki, az alacsony 6n-
értékeléssel biro, érzelmileg labilis, devians viselkedésre hajlamos un. hangos,
illetve a csendes veszélyeztetettek csoportja, egy megfelelé pszichés tulajdon-

sagokkal bir6 alacsony veszélyeztetettségli csoport, valamint a megfelel6
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pszichés tulajdonsagokkal rendelkezd, ennek ellenére a digitalis vilagban mu-
tatott viselkedésiik alapjan veszélyeztetett, un. kontrollvesztettek csoportja.
A digitalis elégedettség és frusztracid Osszesitett adatai alapjan Ot klaszter raj-
zolodott ki: az ,,idilli”, a ,,tartézkodd”, a ,,nem érdekl6d6”, az online jelenlétet
,»érzelmi hullasvasutként” megélék, valamint egy Uj csoport, a ,,kompetencia

frusztraltak” csoportja.
A személyiség-, és a digitalis elégedettségi klaszterek egymasra vetitésé-
vel, valamint bizonyos hattérvaltozok figyelembevételéve 6sszesen 20 valasz-

adoi digitalis profil kérvonalazhaté. Ezek mindegyike tartalmaz valaszadoi

eseteket, minimum 4-t, maximum 38-t.

2. tablazat A 1étrejott profilok és azok esetszamai

Profilok
neve

1A|2A|3A[4A|1B|2B 3B |4B|1C|2C|3C|4C|1D|2D|3D |4D | 1E | 2E | 3E | 4E

Eset-
szam

6120389 [14(15(21 (13| 8 [11|12|26[13 (14| 5 |8 |4 |4 | 4| 4

A validalasi folyamata masik fontos hozadéka volt, hogy megerdsitést
nyert, hogy az eredmények az egyes résztvevé gyerekekre és a kbzosségeikre
(is) vonatkoztathatoak, igy akar egyéni, akar csaladra vagy egy osztaly, iskola
kozosségére is megfogalmazhatok digitalis gyermekvédelmi kockazatait csok-
kenté javaslatok, javaslatcsomagok. Ez azért killonésen fontos, mert egyes
online karos jelenségek (az ebben a kérdéivben is mért magatartasi és részvé-
teli kockazatok; példaul a trollkodas vagy az online zaklatasban val6 érintett-
ség); de a jatékzavar, kozosségimédia-tulhasznalat, szocialis szorongas sem
kezelhetSk egyéni szinten. Ilyen megoldasi lehet6ség példaul egy csalad ese-
tében a képerny6idére vonatkozé szabalyok kialakitasa, amely a talhasznala-

tot segithet kontrollalni, vagy az iskolai k6z9sségek esetében a kortars online
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(és offline) zaklatas kezelésével kapcsolatos egységes protokoll kialakitasa

(Domokos, 2018).

A beavatkozasi javaslatok a kérd6iv altal felolt egyes témakhoz kapcso-
l6dnak, azonban altalanos javaslatok is megfogalmazhatéak. A felmérés igé-
nyétdl, célcsoporttdl fligeden egyéni, csaladi és kozosségi szinten érvényesit-

het6 javaslatok is sziikségesek lehetnek.
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Absztrakt: Az oktatas vilagaban alkalmazott hordozhat6 okoseszkozok, —6sszefog-
laléan a mobiltechnoldgia — alkalmazasanak vizsgalata szamos szempont és tertlet
vizsgalatat jelenti. Hazai és nemzetkdzi kutatdsok rendszeresen foglalkoznak az
okoseszk6zok intézményi implementicidjanak folyamataval (Winstead, 2022), mérik
fel pedagogusok és tanulok eszkézhasznalati attitGdjeit és reflexidit az osztalytermi
hasznalat és az alkalmazott gyakorlatok, munkaformak kapcsan (Hercog és Racsko,
2016; Nikolopoulou, 2018).

A most bemutatni kivant kutatds korai szakaszaban a mobiltechnolégia tanérai al-
kalmazasanak vizsgalata a tanuléi produktumok elemzésén keresztil valésul meg az-
zal a céllal, hogy kialakitasra keriiljenck azok a médszertani keretek, amelyek alapjan
a késébbickben kisérletet tehetiink a mobiltechnolégidval timogatott tanuldsi folya-
matok azonositasara.

A kutatasban résztvevs tanulok mindannyian hatranyos és halmozottan hatranyos
helyzetd kézépiskolai tanuldk, mely csoport magas lemorzsolédasi mutatdi alapjan
(Fehérvari, 2015) kiléndsen fontos vizsgalni azokat a beazonosithaté jellemzoket,
tényezbket, melyek az eredményes tanuldsi folyamatokat el6segithetik.

A vizsgalat elemzési egysége kozépiskolai tanulék tanérai produktuma, mely a Go-
ogle didk programban készitett diasorokat jelent. A vizsgalat egy tanulbécsoport ta-
nuléinak (N:10) két tanév soran késziilt munkainak (N:40) elemzését foglalja magaba
Teresa Amabil altal kifejlesztett konszenzudlis értékelS technika (1982) jelen vizsga-
latra adaptalt alkalmazasaval. Ennek soran egy el6re meghatarozott kritériumrend-
szer alapjan flggetlen szakértSk értékelték a tanuléi munkdkat. A kapott végpont-
szamok 4tlaga transzformalta a strukturaltalan adathalmaz elemeit szamértékké, me-
lyeket mar statisztikai médszerekkel is lehetett vizsgalni.

Az el6re meghatarozott értékelési szempontok harom teriletre, a sz&vegalkotasra, a
feladatértésre és a digitalis kompetenciak hasznalatara vonatkoztak. Az eredmények

egymasra vetitett diagramos abrazoldsaban azonosithatéva valt az a minta, amely
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mindharom vizsgalt teriileten, két év intervallumaban megmutatta a tanul6i készsé-
gek alakulasat. A trendvonal alapjan lathatéva valt, hogy eltér6 mértékben és titem-
ben er6sédtek az értékelési szempontok alapjan vizsgalt tanul6i kompetencidk, de
mindharom vizsgalt teriileten fejlédés tortént. A kutatds a mobiltechnolégiaval ta-
mogatott tandraszervezés vizsgalata soran a tanuldi készségek er6sédésének azono-
sftasaval hozzajarulhat a hatranyos helyzetd tanulok iskolai eredményességének el6-

segitéséhez, ezen kivill a praxis szamara jol hasznosithaté ismeretekkel is szolgalhat.

Kulcsszavak: konszenzudlis értékelési technika, mobiltechnoldgia, értékelés, alko-

totevékenység-alapu gyakorlatok

Bevezetd

Az elmult évtized pedagdgiai és oktatastechnoldgiai kutatasaiban egyre
nagyobb hangsulyt kaptak az IKT (infokommunikacios technolégia)eszko-
zOkkel tamogatott tanuldsi és tanitasi folyamatok. Ezek kozil kiemelkednek
a tanteremben is alkalmazhatd, hordozhaté eszkézokkel kapesolatos kutata-
sok. A hazai és nemzetko6zi szintéren egyarant alkalmazott, mobiltechnol6gi-
aval tamogatott tanulasi folyamatok gyakori eszkoze mérete és funkcidgaz-

dagsaga miatt a tablet.

Az iskolai tablethasznalattal kapcsolatos kutatasok népszerd témaja a pe-
dagogusok IKT eszkoz- és program valasztasanak jellemz6i. Hazai kutatasok
is foglalkoznak az eszk6zhasznalattal kapcsolatos pedagogusi elhivatottsag és
nyitottsag feltérképezésével (Hercog, Racsku 2016), a pedagégusok eszkoz-
hasznalati attitiidjeivel, vagy szerepiikkel az eszk6z tanorai alkalmazasaban

(Czékman, 2018).

104



Gyakori terepe a kutatasoknak a tanuloi attitGdok felmérése az IKT hasz-
nalattal, illetve a mobiltechnoldgiaval 6sszefiiggésben. A felhasznaloi véleke-
dések és iranyultsagok vizsgalata arra mutat ra, hogy a tanulok a hagyomanyos
modszereknél érdekesebbnek tartjak az eszk6zok és programok hasznalatat a

tanulas folyamataban és az iskolai munkaban (Czékman, 2010).

Nemzetk6zi kutatasok azt is megallapitottak, hogy a diakok a mobiltech-
nologiaval tamogatott (tablet) tanulast nemcsak érdekesebbnek, de hatéko-
nyabbnak tartjak, mint a hagyomanyos tanulasi médszerekkel segitett tanulast

(Nikopopulou, 2018).

Emellett gyakori az oktatasi folyamatban hasznalhat6 eszk6zok és prog-
ramok oktatastechnologiai és didaktika szempontu vizsgalata is. A teljesség
igénye nélkil emlithetSk olyan 6sszefoglald jellegti munkak, amelyek rendsze-
rezik az IKT eszkozhasznalatra épulé gyakorlatokat a tananyag és/vagy tan-
Oraszervezés kilonb6z6 szakaszaiban (Téth Moézer, Misley, 2019), vagy az
oktatasban elterjedt és hasznalhat6 IKT eszk6zoket és hasznalati lehetésége-

iket tekintik at oktatastechnolégiai hangsullyal (Buda, 2017).

Az okoseszk6zok intézményi implementacidja is szamottevé tertlete a
mobiltechnolégia alkalmazasaval kapcsolatos kutatasoknak. Ez a terilet vizs-
galhat6 az intézményi alkalmazas néz6pontjabdl, amelyben a tablegépek az
oktatas hatékonysagat névelé eszkozként, hordozhato, koltséghatékony és
felhasznalobarat segédeszkozként jelennek meg, amelyek segithetnek az ok-

tatasi és tanulasi élmények javitasaban.

Masfel6l az osztalytermi gyakorlat szempontjabol vizsgalhatd, hogy a
tablagépek hasznalata hogyan néveli a tanuldi aktivitast, milyen médon nyujt
lehet&séget a személyre szabott tanulasra, és hogyan képes novelni a diakok

és tanarok kozotti egyuttmikodést (Winstead, 2022) Mindemellett szamos
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olyan infrastrukturalis és egyéb kortlményre kell figyelemmel lenni az okta-
tasban hasznalt technolégiak kapcsan (wifi kapcsolat, az eszk6zok tarolasa,
toltése, védelme stb.), amelyek megléte az eszk6zok megtelel6 mikodtetésé-

hez elengedhetetlen. (Czékman, 2018)

Ertékelési technika

Jelen kutatas a mobiltechnoldgia tandrai alkalmazasat kivanja vizsgalni,
az eddigiektdl eltéré szemponti megkozelitésben. A dolgozat a mobiltechno-
légiaval tamogatott alkototevékenység-alapu gyakorlatok (Sinkovics, 2021)

értékelésének egy lehetséges modszerére fokuszal.

A tanérai mobiltechnoldgia alkalmazasaval 1étrehozott tanuléi produktu-
mok értékeléséhez Teresa Amabil nevéhez fiz6d6 Konszenzualis Ertékelési
Technika (Consensual Assessment Technique, 1982) médszerét adaptaltuk.
Az eredeti értékelési technikat Amabile a Harvard Business School profesz-
szoraként fejlesztette ki az egyének, vagy csoportok kreativitasanak objektiv

szempontok mentén torténé értékelésére.

A Konszenzualis Ertékelési Technika (KET) azon az elképzelésen ala-
pul, hogy a kreativitas megitélése nem kizarolag szubjektiv értékitéletek, ha-

nem objektiv kritériumok mentén is értékelhetd.

Az eredeti modszer alapjan az értékelést olyan szakértékbdl allo csoport
végzi, akik jartasak az adott tertileten, és képesek a kreativ munkat el6re meg-
hatarozott kritériumok alapjan értékelni. A szakért6k ezutan, az egyes kritéri-
umokat szem el6tt tartva, kilon-kilon elvégzik az értékeléseket pontozzak

azokat, majd ezek atlagabol kialakul az értékelési pontszam.
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A most bemutatni kivant vizsgalatban a konszenzualis értékelési technika
a kutatas kortlményeihez igazitott formaban kertlt alkalmazasra. A technika
adaptalt alkalmazasa soran az el6re meghatarozott kritériumok a vizsgalt ta-
nul6i munkakra vonatkoztak, tovabba az értékel6i csoport Gsszetétele és 1ét-

szama sem az eredeti eljarast kovette.

A vizsgdlat kériilményer

A konszenzualis értékelési technika adaptalt alkalmazasanak helyszine a
Dél-Baranya siklosi jarasaban, Alsészentmartonban mikédé masodik esély
gimnazium, A Tan Kapuja Buddhista Gimnazium volt. Az iskolaba jar6 hat-
ranyos és halmozottan hatranyos helyzetd tanulok kivaldan felszerelt intéz-
ményben végzik tanulmanyaikat, érettségit szereznek és tovabbtanulnak.' Az
intézményben 2016 6ta allnak rendelkezésre tabletek, 2020 6ta minden tanulé

sajat, iskolai hasznalata eszkozzel rendelkezik.

A jelen dolgozatban bemutatott kutatas egy longitudinalis vizsgalat els6
szakaszahoz kapcsolodé adatgytjtési eljaras leirasara vallalkozik azzal a céllal,
hogy bemutassa a pedagégiai értékelésben nem gyakran hasznalt KET mod-
szer alkalmazasi metédusat a tanérai munkak soran létrehozott tanuldi pre-

zentaciok vizsgalataban.

A vizsgalt tanuldi tevékenységekre az alkototevékenység-alapu gyakorla-
tok megnevezéssel hivatkozunk. Ez a terminus az akt{v tanulas fogalomkoré-
hez kapcsolodik, és az ismeretszerz, ismeretb6vits tanuldi tevékenységek ta-
mogatasat segiti, kiilonb6z6 informaciok, ismeretek elemz6, értékeld és al-

kot felhasznalasaval. Fogalomparja a programalapu hasznalat, amely el6re

! Az iskola tészletesebb lefrdsa az alabbi oldalon: www.tkbg.hu
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programozott lehetéségek k6zotti online, vagy offline feladatvégzést tesz le-
het6vé, gyakran beépitett értékeld és visszajelzé rendszer segitségével. Leg-
> 8Y p ] gliseg 8

t6bb funkcidja a mar elsajatitott ismeretek rogzitése.

Az alkotétevékenység-alapu IKT hasznalat fogalmanak bevezetése arra
iranyul, hogy a tanorai digitalis eszk6zok alkalmazasi médjait és a kapcsolédo
gondolkodasi mtveletek komplexitasat alapul véve megktlénboztesse a kii-
16nb62z6 tanuldi és tanulasi tevékenyégek jellemzéit. A megkilonboztetés a
mobiltechnolégiaval timogatott tanérakon hasznalt alkalmazasok programo-
zottsaga (felhasznal6i lehet6ségek, meghatarozott szamu és tipusu feladatvég-
zés), és a tanulasi folyamatban betoltott szerepek, tevékenységek eltérésein

alapul (Sinkovics, 2021).

Mbodszertan

A kovetkez6 rész leirasat adja, hogy milyen médon kertlt adaptalasra
Amabil kreatfv alkotasok értékeléséhez kidolgozott médszere a tanuldi pro-

duktumok értékelése soran.

A kutatas elemzési egységei hatranyos és halmozottan hatranyos helyzett
kozépiskolai tanulok irodalomorai tanulasi produktumai, Google diak prog-
ramban készitett diasorok formdjaban. A vizsgalat egy tanulécsoport kivalasz-
tott tanuldinak két tanév soran késziilt munkainak elemzésén alapul. A tanu-
16k paros munkaban készitették a prezentacidkat, a két év soran Osszesen
nyolc vizsgalati id6pontban, 6t tanuldpar alkotasa kerilt elemzésre, igy Osz-
szesen 40 tanuléi munka értékelése tortént meg az Konszenzualis Ertékelési

Technika hasznalataval.
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1. 4bra Példik tanuldi munkakra

A vizsgalati eljaras az eredeti, Amabil altal kifejlesztett értékelési technika
modszertanara épult, de szamos elemében el is tért ett6l. Az eredeti eljarassal
koz6s a figgetlen, egyedi értékelések alkalmazasa, de az adaptalt modszer el-
tért az értékel6k szamaban (nem kett, hanem nyolc), tovabba abban, hogy
nem csak egy, a kreativitas kritériumanak értékelése valosult meg. Hasonlo-
képpen a sajat kutatasi szempontjaihoz alakitotta Lanszki is ezt az értékelési

technikat a digitalis torténetmesélés produktumainak értékelése soran (2018).

A mobiltechnolégia alkalmazasaval megvalésitott tandrai feladatok érté-
kelésére egy el6re meghatarozott, hat szempontot tartalmazé kritériumrend-

szert alakitottunk ki.

Az értékelés alapjaul szolgalé szempontok, melyeket az értékel6knek fi-

gyelembe kellet vennitik a tanuldi diasorok biralata soran, az alabbiak voltak:
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sajat fogalmazas, szévegstilus, értelmezdi szempontok, strukturaltsag, feladat-

megértés, kreativitas.

Az értékelést nyolc fuggetlen szakérté bevonasaval végeztik. A szakér-
t6k ebben az esetben mindannyian az intézményben tanito, killonb6z6 szakos
pedagdgusok voltak. Az értékelés soran a felkért pedagogusok Likert — skalan

1-4 koz6tti pontszammal értékelték a tanuléi munkakat (2. abra).

Ertékelje az E1-es kédjel(i diasort az aldbbi szempontok alapjan! *

4.Teljes
mértékben
jellemzé.

1.Egyaltalan 2. Inkédbb nem 3. Inkabb
nem jellemz6. jellemzé. jellemzd.

Adidkon
olvashatd
szdveg a tanuld O O O O

fogalmazasa.

A didkon

olvashatd o O O O

szoveg stilusa
megfelels.

A didkon
megjelenik a

Készité O O O @)

értelmez6i
nézépontja.

A didkon

megjelenitett

tartalom O o O o
megfelelGen
strukturalt.

Feladatnak valé

megfelelés a O O O O

didkon.

Adiasor

megjelenése O O O O

kreativ.

2. abra: A szakértSk altal kitoltott értékelélap mintaja

Az értékelt tanuloi munkak egy tanuldcsoport 10 £6s vizsgalati csoport-
janak két tanév alatt késziilt feladataibol keriiltek Gsszevalogatasra. A bevont

10 6 kivalasztasanak két szempontja volt, az egyik, hogy a mintavételi id6-
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pontban legyen a bevont tanul6khoz koétheté paros munka formajaban ké-
szult alkotas, a masik pedig, hogy a mintavételi idépontban legyen elkésziilt

munkaja a tanuléparnak.

A tanuléi munkak kivalasztasinak tovabbi, tartalmi szempontja volt,
hogy a 2020/2021-es tanévben a tanuldsi produktum egy mi/murészletet al-
kototevékenység-alapu (képregény, képregénykocka, prezentacio) feldolgoza-
sara, ismertetésére vonatkozzon. A kévetkez6 tanév értékelendé alkotasai pe-
dig egységesen egy adott tananyagtartalommal kapcsolatos tankonyvi széveg
vagy jegyzet alkototevékenység—alapu (képes szotar, gondolkodastérkép, pre-
zentacio) tanuldi feldolgozasaibdl keriltek kivalasztasra. Ily médon a két
tanév értékelései elkiilonithetéek egymastdl, tanéven belil pedig 6sszehason-

lithatéva valnak az értékelési szempontok atlagai.

A vizsgalat arra torekedett, hogy a tanév soran megfelelé id6kozonként
keriiljenek be az értékelésbe a tanuléi munkak. Az elsé tanévben ezt a kon-
cepciot nem sikerilt érvényesiteni a COVID miatti digitalis, otthoni tanitasi
idSszak miatt, igy az elsé vizsgalati évben két oktoberi, egy novemberi és egy

majusi idépontban készilt tanuléi munkak keriltek kivalasztasra.

A masodik vizsgalt tanévben sikerilt érvényesiteni az eredeti koncepciot,
igy ott az eredeti tervnek megfelelGen, egyenletesebb id6kézokben tortént a
tanul6i munkak mintavétele (2021 szeptemberében és novemberében, majd

2022 januarjaban és majusaban).

Az értékelés folyamata

Az értékelés el6készitése a tanuléi munkak kédolasaval kezd6dott, igy

beazonosithatatlanna valt a készit6 tanulok személye és a készités ideje is. A
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hat el6re meghatarozott szempont alapjan a vizsgalat terepéiil szolgal6 intéz-
mény nyolc kiillonb6z6 szakos pedagogusa, mint szakért6 értékelte a produk-

tumokat Google drlap segitségével (1. abra).

A kapott végpontszamok atlagabdl kirajzol6do trendvonal megmutatta az al-
kotasokra vonatkozoé értékeléseket, melyek skalan belili eltérésébdl a vizsga-
lat kovetkezé szakaszaban statisztikai vizsgalat ald lehet vonni a kapott érté-

kek eloszlasat, valamint a valtozék kozti eltéréseket.

Az elsé vizsgdlati év (2020-2021) diagramban Osszesitett értékelésel

A kapott adatok két tanévre bontva vizsgalhatok a feladattipusok Ossze-
hasonlithatésaga miatt. Jelen dolgozatban az elsé tanév vizsgalati metédusa
és az értékelés eredményeinek diagramban dbrazolt trendvonalai kertilnek be-

mutatasta.

A tanév 1. 3. 5. 7. kédjeld tanoérai feladatainak mindegyike egy mi/mu-
részlet értelmezé bemutatasat takarta. Egy diagramban a nyolc értékel6 altal
adott pontszamok atlaga lathaté a négy kilonb6zé mérési idépontban, de ha-
sonl6 feladattipusra készilt tanuléi prezentaciok (N:20) értékelésében. Egy

diagramon lathat6 id6pontban 5 tanulépar munkéja kertlt értékelésre.

A tanuldi ,,sajit fogalmazds”, mint értékelési szempont

A sajat fogalmazas, mint értékelési szempont arra vonatkozik, hogy a ta-
nulék prezentacibban megjelenitett szévege sajat alkotas, nem az internetr6l
masolt sz6veg. Ennek jelent6sége, hogy a mashonnan beillesztett szoveg ese-
tében az olvasas, értelmezés és fogalmazas tanuloi tevékenysége nem kévet-

hetd, igy az értékelése is problémas lehet.
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Roéviden, az értékelési szempont arra vonatkozik, hogy az adott feladat

megoldasa soran a tanul6é maga alkotta-e a szoveget. A vizsgalat els6 évében

a magas pontszamu értékelések azt mutatjak, hogy kifejezetten jellemzé volt

a tanuldi alkotasokra a sajat megfogalmazasban torténd szovegalkotas (3.

abra).

Sajat fogalmazas/atlagpont

—a e 3R

A3 2020.10. A12020.10 A7 2020.11 AS 2021.05.

Szovegstilus/atlagpont

M 7

A3 2020.10. A12020.10. A7 2020.11. AS 2021.05.

3. abra A tanuldi fogalmazdsok és a szovegstilus értékelésének trendvonalai. A fiiggbleges

tengely az értékel6 pontokat mutatja, a vizszintes tengelyen a mérési pontok idépontjai

olvashatok a kodszammal jellt tanuléi produktum vonatkozasaban.

A szovegstilus, mint értékelési kategoria

A szovegstilus az irasbeli megnyilvanulds modjat jelenti, a szempont Osz-

szefligg a sajat megfogalmazas értékelésével. Akkor értelmezhet6 ugyanis a

tanuldi teljesitmény szempontjabdl a prezentacibban megjelenitett sz6veg sti-

lusa, ha az sajat fogalmazashoz kapcsolddik.
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A szovegstilusra adott értékel6i pontszamok az elsé tanév soran emel-
ked6 tendenciat mutatnak. Az eredmény a szévegalkotas mindségének pozi-
tiv valtozasaként értelmezhetd, 6sszhangban a sajat fogalmazas szempontja-

val (3. abra).

Ertelmezoi nézépont, mint értékelési kategoria

Ertékelési kategoriaként az értelmez6i nézbpont jelentése, hogy a pre-
zentacioban felfedezhet6 az kognitiv muvelet, amely arra utal, hogy a feladat
elkészitése soran valamilyen magasabb rendd értelmezési folyamat (McNoulty,
2017) valésult meg. Ennek elemei lehetnek: sajat fogalmazas, sajat gondolat
szOveges, vagy vizualis megjelenitése, de kozvetett moédon akar a szerkesztési
stilus, illusztracié kivalasztasa is ide tartozik. Ez az értékelési kategoria szoro-
san Osszefligg a sajat fogalmazassal, a szovegstilussal, a kreativitassal és a pre-

zentacio strukturaltsagaval is. (4. abra)

Ertelmezdi nézépont/atlagpont

3,5 3,49
=312 ___”——Q-'?ﬂ/—/*

25

15

A3 2020.10. A1 2020.10 A7 2020.11 A5 2021.05.

4. abra Az értelmez8i nézépont értékelésének trendvonalai. A fiiggdleges tengely az
értékel6 pontokat mutatja, a vizszintes tengelyen a mérési pontok idépontjai olvashatok a

kédszammal jellt tanuléi produktum vonatkozasaban.
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A tanulol munka strukturiltsiga, mint értékelési kategoria

Az értékelési kritérium arra vonatkozik, hogy a tanuléi prezentacié meg-
szerkesztett, a szerkesztési modban pedig felfedezhets a tanuld szerkeszt6i, a
tartalmat strukturalni igyekvé szandéka. Ezzel 6sszefliggésben szempont vo-
natkozik a diasor atlathatésagara és megfelel6 tagoltsagara is. A kritérium szo-
rosan Osszefiigg a tanul6 értelmezéi nézépontjanak vizsgalataval, értékelésé-

vel.

A feladatnak valo megfelelés, mint értékelési kategoria

Ez a kategoria egy olyan szempontra vonatkozik, ami eltér a szévegalko-
tas, vagy a tanuldi ismeretek, értelmez6i pozicidk megjelenésének bemérésé-
t6l. A feladatnak valé megfelelés szempontja azt vizsgalja, hogy a prezentacio
készitésének el6zetesen megadott kritériumai, el6irasai (magyarul a készitésre
vonatkozo tanorai feladatok) mennyiben teljestltek. Arra vonatkozik, hogy a
tanuldi tudta-e kovetni az el6irasokat, megfelelt-e a feladat tartalmi és szer-

kesztési elvarasainak.

Az értékelési szempont igy kozvetetten a szovegértés készségéhez kap-
csolodik. Az elsé év eredményei alapjan a feladatnak valé megfelelés jelent6-

sen fejl6dott a vizsgalt idészakban.

A vizsgalati eredmény a tanuldi feladatmegoldas pontossaganak eréso-

dését mutatja (5. abra).
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4 Feladatnak megfelelés/atlagpont

3,64
35 '
3
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25 o4
2
15
1
A3 2020.10. A1 2020.10. A7 2020.11. A5 2021.05.
a Kreativ/atlagpont
; / 342
: —280 2,66 5
25
2
15
A3 2020.10 A12020.10. A7 2020.11 AS 2021.05.

5. abra A feladatnak valé megfelelés és a kreativitas értékelésének trendvonalai. A
fiiggbleges tengely az értékel6 pontokat mutatja, a vizszintes tengelyen a mérési pontok

id6épontjai olvashatdk a kédszammal jelSlt tanul6i produktum vonatkozasaban.

Kreativitds, mint értékelési kategoria

Az utolsé értékelési szempont f6 elemei a prezentacié szerkesztésében
megjelend Otletesség, szinek, diszitések hasznalata, a szerkesztés és megjele-
nités egyedisége. A szempont szorosan Osszefiigg a strukturaltsaggal és az ér-
telmez8i nézéponttal. A kreativitas kritériuma Osszefigghet a digitalis kom-
petenciaval is, amennyiben a fogalom része a mobileszk6zhasznalat lehet&sé-

geinek széleskord és valtozatos alkalmazasa.

Az elsé év eredményei azt mutatjak, hogy a tanév végén jelentSsebb fej-

16dés mutathato ki az év elején mért értékekhez képest (5. abra).
Osszegzés
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A vizsglatban alkalmazott Konszenzualis Ertékelési Technika adaptalt
formajaban, a fenti eredményeket tekintve alkalmas lehet arra a célra, hogy
prezentaciok és hasonlé komplex adathalmazbdl allé tanuldi munkak elem-
zésekor a pedagogusi értékeléseket olyan szamadatokka alakitsa, melyeket sta-

tisztikai modszerekkel lehet vizsgalni.

Az értékelési technika bemutatisaval arra a kérdésre kerestiik a valaszt,
hogy miért lehet fontos része a tanérai mobiltechnolégia hasznalataval kap-

csolatos kutatasoknak a tanuldi munkak értékelése.

Amennyiben a tanuldi aktivitasra épité tanérai tevékenységek mérhet6-
ségét vizsgaljuk, a KET médszer alkalmas lehet a hagyomanyos tesztektdl el-
téré alkotasok értékelésére. Az alkotétevékenység-alapi gyakorlatok ugyanis
nemcsak kiilonb6z6 ismeretek megfelel6 alkalmazasara épitenek, hanem ma-
gasabb rendd kognitiv miveletek bevonasaval egyfaja alkotomunkara is

(McNulty, 2017).

A tanoérai mobileszkézhasznalattal megvalositott gyakorlatok lehetévé
teszik a tananyagtartalomba agyazott tanuldi készségek fejlesztését (Csapo,
2008) a digitalis kompetencidkra épitve is. Ebben a mobiltechnolégia nem
csak eszkozként jelenik meg, szerepe tobbrétibb lesz a tanulasi-tanitasi folya-
matban, mivel a digitalis eszkézhasznalatnak mérheté hatasa van a pedago-
gusi és tanuléi motivaciora, iskolai klimara is (Buda, Pasku, Polonyi, Abari,

2019; Winstead, 2022).

A mébdszerrel kapcsolatos vizsgalatok kovetkezé szakaszaban fontos lesz
valaszokat keresni azokra a kérdésekre, hogy az eddigi kovetkeztetések mel-
lett milyen médon feleltethet6k meg készségeknek /kompetencidknak a KET
modszerben alkalmazott értékelési kritériumok. Tovabbi kérdés, hogy milyen,

statisztikai elemzésekkel alatimaszthatd hatasokra lehet ramutatni a tanuldi
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készségek alakulasaval kapcsolatban a mobiltechnolégiaval tamogatott alko-

totevékenység- alapu gyakorlatok esetében.
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